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Еестопс Айв пуснаха първите 
Картинки от поредното продълже- 
ние на култовата поредица Меед 
Рог бреед. Новата игра ще се каз- 
Ва Рогвспе Ипеазпед и Както Веро- 
ятно се сещате от заглавието, 
ще Ви даде Възможност да се проб- 
Вате като шофьори на легендарни- 
те германски спортни автомобили. 
Ще бъдат Включени общо над 80 
модели от произведения през 1948 
г. 356 Ноадяег до последния хит 
996 Тиро, Който официално дори 
още не е пуснат на пазара. Специ- 
ално за Рогвспе Ипеазпед е разра- 
ботена и съвсем нова графична 
система, Която, поне Като се съди 
от първите Картинки, ще бъде из- 
Ключително зрелищна. ОсВен тоа, 
за разлика от Нюй ЗаКез, В новия 
Мевд Рог бреед щетите по Колата 
действително ще имат значение 
за нейното поведение по пътя, а 
няма да имат чисто Козметичен 
характер. Ако не Възникнат някак- 
Ви непредвидени трудности, Меед 
Еог бреей 5: Рогвспе Опеазпед ще 
се появи на пазара 6 Края на март. 
А това е само началото на прият- 
ните изненади за феновете на 
МЕЗ. За тази година са предвидени 
още поне 2 (!) други МЕЗ игри. Те 
са с работни заглавия Мотог Сйу и 
Ко Цйв и ще Ви ги представим по- 
подробно В следващите броеве. 
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ривеч сйй 
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до 


Р5убно5!5 пробват 
революция при 
стратегиите 


Голямото заглавие, Което се 
очаква В най-скоро Време, се нарц- 
ча Мейа! Райдие и с малко Късмет 
ще можем да Ви го представим още 
В следващия брой на РС Мапа. Иг- 
рата ще се опита за разчупи пред- 
ставите на геймърите за страте- 
гия В реално време. В Ме!а! Райдие 
ще се намесите В битката между 
три гигантски Космически Корпора- 
цици, Кошто се опитват да се доКо- 
пат първи до ценни извънземни ар- 
тефакти. Разбира се, ще има стан- 
дартно строене на бази, събиране 
на ресурси и много битКи. Инте- 
ресното В Ме!а! Райдие е друго. 


За пръВ път ще можете да си 
правите произволни бойни единици 
от наличните ресурси. Ако още не 
се сещате за Какво точно става 
дума, можете да си пуснете 
Меспматог 3. ОсВен тоВа наред 
със стандартните наземни и Въз- 
душни битки ще можете за пръв 
път да Водите Война и под земна- 
та повърхност. Нещо подобно има- 
ше и В Трепап Зип, но там на прак- 
тика нямаше пряк Контрол Върху 
подземните единици, докато В 
Мета! Райдие с тях ще можете за 
правите каквото си искате :-) Дру- 
гото хитоВво ноВвовъВедение е, че 


рувяз 2й 


ЕИаРч ФЙЙЙ ххх Ма 
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ще можете да използвате и Косми- 
чески флот, Който се намира В ор- 
бита около съответната планета. 
Така на практика битката ще се 
Води поне на три фронта, Което 
отВаря много нови тактически 
Възможности и със сигурност ще 
зарадва Всички фенове на Жанра. 


Тит 51аег 
напусна |исаз А 5 


Преди броени дни от Гизас Ай 
съобщиха, че създателят на Спт 
Еапдапдо, Ри! ТигойШе и Оау о! Ше 
Темасе Тт зпа!ег е напуснал фир- 
мата. Самият зПаг е откКазал 
ВсякакВи Коментари за раздялата 
си с Компанията, В Която прекара 
последните 10 години от Кариера- 
та си. Сигурно е обаче, че негово- 
то напускане сериозно ще ограни- 
чи проектите на |усаз Айв В 06- 
ластта на КуестоВвете. Все пак ня- 
Каква надежда да видим нови игри 
на зпаег има. Един от Варианти- 
те, предложени от самата Компа- 
ния, е Пт да продължи да работи 
Като Външен продуцент, а Гусаз 
Айзв само да бъдат издатели на не- 
говите тВорби. 
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УТАВТЕСК. 
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ЗТАВ ТЕЕК одисеята 
продължава 


5 топ в зпиег обявиха, че уси- 
лено работят Върху поредната згаг 
Тек игра. Работното заглавие е 
Магр 2, а официалната Версия е, че 
това ще бъде нещо Като “Заг Тек 
Татадо!с!!”. Преди да започнете да 
се чешете усилено по главите и да 
се чудите Кой болен мозък е родил 
такава идея, ще поясним, че основ- 
ната идея В Магр 2 е да измисляте, 
строите и управлявате Космически 
Кораби. С други думи игра от типа 
“Зт брасезтр” с елементи на 
стратегия. Например ще е Важно 
да предложите на екипажа поноси- 
ми битоВи условия, защото иначе 
никой няма да се навие да лети с 
Вашата бракма. Според дизайнери- 
те на топ 8 збпийег геймърите 
ще трябВа изцяло да поемат Всич- 
Ки фунКции на Капитан на Косми- 
чески Крайцер. Дали това е така 
или Магр 2 ще е просто поредният 
провал на Заг Пек тематика ще 
разберем след 3-4 месеца, Когато 
играта ще се появи В магазините. 


МСКОЗ5ОЕТ ще 
завладяват и Космоса 


Айедапсе е задаващият се ам- 
бициозен и Впечатляващ опит на 
Мкгозой да създаде увлекателен 
Космически симулатор, предназна- 
чен изцяло за тпийрауег. Като за- 
мусъл и облик играта много ще на- 
подобява ОПезсеп! Ргеезрасе, но ос- 
Вен междупланетни битКи, ще 
трябва да събирате Кредити, Коц- 
то да Ввлагате 6 изграждане на ус- 
тройства, служещи за подобряване 
на собствената Ви бойна техника. 
Мамта 


а ОРТ - виавч гй ххх 


ейввч гАЙЯ ххх Мамта овТ - 


В началото на Всяка тпийрауег иг- 
ра ще трябва да направите избор, 
КакъВ да е Вашият пост. Варцан- 
туите са три: пилот, Командир и 
инвеститор. Най-интензивна ще е 
работата на пилотите. 

Изискват се бързи рефлекси и... 
добър джойстик :-) Всеки от игра- 
чите, Който е избрал ролята на пи- 
лот, ще може да застане на стра- 
ната на някой от другите участни- 
ци и така да се сформира отбор. 
Функцията на Командира е съвсем 
ясна. Той ще изпраща пилотите на 
дадена мисия, ще осигурява подчи- 
нените си с новите оръжия, но те 
ВъВ Всеки момент могат да отка- 
Жат да следват точните му инст- 
рукуци. 

ИнВеститорът е този, Който 
решава Кога е най-удачно да се 
правят Вложения В техническо усъ- 
Вършенстване. Като цяло играта 
изглежда добре замислена, но Все 
още предстоят проблеми за реша- 
Ване. 

От направените тестоВе ста- 
Ва ясно например, че Командирите 
трудно могат да направляват пи- 
лотите В триизмерна среда. Зато- 
Ва В момента се работи по Вграж- 
дането на симулиран автопилот за 
Корабите или В Краен случаш ще се 


епаеч са ХХХ 


: мамнта ОЕТ - кпавч 


но изпитана 


използва старата, 
маурот! система. 

Очаква се Айефапсе да поКори 
пазара тази пролет. 


ЛИстозбоН 


Бил Гейтс 
подаде оставка 


Президентът на Мсгозой Бил 
Гейтс изненадващо за мнозина по- 
даде оставка и предаде цялата 
Власт В Компанията на своя досе- 
гашен заместник Стийв Балмър. 
Гейтс остава да отговаря само за 
софтуерните разработки на фир- 
мата В областта на Интернет и 
операционните системи. 

Според повечето наблюдатели 
оставката на Бил е предизвикана 
от неблагоприятния развой на съ- 
дебното дело срещу Мсгозой, Кое- 
то твърде Вероятно ще завърши с 
разбиване на Корпорацията на 2-3 
по-малки фирми. Самият Гейтс ка- 
тегорично отрече тази Версия, ма- 
Кар че за Всички е Видно отрица- 
телното отношение на съдията по 
делото Ком Вече бившия шеф на 
най-голямата софтуерна Компания 
В сВета. 
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“През девет земи В десета, В 
едно далечно магическо царство, 
Живял младеж на име Дрейк. Той 
много исКал да стане герой и един 
ден да бъде достоен за Кръстоно- 
сец...”. Ако исКах да напиша детс- 
Ка приказка, Вероятно щях да за- 
почна точно по този начин. Но тъй 
Като В реалния свят нещата сто- 
ят малко по-различно, би трябвало 
да напиша нещо от пипа на това 
как “В една измислена фентъзи- 
страна се подвизавало едно напе- 
рено, тъпо Копеле Дрейк, Което 
майсторски бораВело с меча и пет 
пари не давало за някакви си глупа- 
Ви героизми...”. 

И така добре дошли В света на 
Сгизадегв о Мат 8 Мадс, най-но- 
Вото тВорение на щатската фир- 
ма 300. Създателите на геймърс- 
Ката “сапунена опера” Мам 8 
Мадс изглежда са си постаВили 
амбициозната цел да се намърдат 
В почти Всички Жанрове на КомпЮ- 
търните игри. След Като позаси- 
тиха глада на геймърите с три по- 
ходови стратегии и седем Ное 
Раупд Сатез, авторите на серия- 
та изглежда са решили да се ори- 
ентират и Към заглавия с по-малко 
мислене и повече екшън. 

Сгизадегв о Мат в Маас е ти- 
пучен представител на жанра Ппаск 
в Зазп, тоест основната Ви рабо- 
та е да размахвате остри режещи 
предмети и да Косите Като зряло 
жито Кратуните на противниците 
Ви. Всъщност играта представля- 
Ва нещо Като триизмерен Вариант 
на легендарното Оро, само че 
малко по-опростен. Всъщност тя 
доста се приближава и до Огакап, но 
с малката разлика, че главният ге- 
рой е от мъжки пол (за Жалост ;-)) 
и не се опитВа да язди гигантски 
огнедишащи гущери. Задачата Ви е 
да управлявате сВвъсен, мускулест 
рицар, Който е призван да раздава 


правосъдие със сВоя гигантски 
меч... 

И така, новата игра ще Ви зап- 
рати В 


магическата страна 

Ардон 

Където, Както Вероятно повече- 
то от Вас Вече се досещат, сили- 
те на светлината и мрака са се 
захванали да си мерят пишките ;-)). 
“Нашите момчета”, разбира се, са 
Кръстоносците. За разлиКа от сво- 
ите прототипи В реалната човеш- 
Ка история, тези рицари на чест- 
та са доста по-еманципирани и д0- 
ри са се оставили да бъдат ръКово- 
дени от сочна мадама на име Се- 
лестия. Не бива обаче да се лъже- 
те - това не е някоя лигла с благо- 
родно потекло, Която по ирония на 
съдбата е трябвало да оглави ар- 
мията, тъй Като таткКо 0 създавал 
само Женски чеда. Всъщност Се- 
лестия започва своята Военна Ка- 
риера Като свещеник-войн. 30 годи- 
ни преди началото на нашата ис- 
тория тя напуска Мрачната гора и 
решава да постъпи 6 редовете на 
Кръстоносците. Селестия издържа 
Всички тестове, демонстрира пер- 
феКктно майсторстВо при бораве- 
нето с Всякакви оръжия и уникални 
лидерски умения. Героинята посте- 
пенно се изкачва В перархията на 
рицарите и успява да стане техен 
лидер. Нейното управление дори се 
слаВи Като “Златен Век” за Кръс- 
тоносците. 

За Жалост В началото на игра- 
та този “Златен Век” изглежда 
наближава сВоя Край. Армията на 
рицарите получава сериозен шамар 
от своя основен противник - 
Гедоп о! Райеп. Това е многочисле- 
на Войска от скелети, Възкръснали 
мъртъвци, зли духове и майстори 
на черната магия. Тази сбирщина 
от полуразложени антигерои има 


неприятното сВвойстВо да уВелича- 
Ва числеността си В геометрична 
прогресия Като използва услугите 
на Всички изклани от нея против- 
ници. Армията на Мрака се ръкобо- 
ди от злия магьосник Некрос. Как- 
то личи от името му, той се зани- 
мава основно със съживяването на 
трупове, Които да служат за него- 
Вите пъКлени цели. 

НеКкрос решава да завземе Ардон 
и да избие до Крак Всички Кръсто- 
носии. С изненадваща атака той 
успява да завладее най-стратеги- 
ческата Крепост, Която разделя 
страната на две части. На прак- 
тика източната и западната част 
на Ардон се оказват отКъснати ед- 
на от друга. Селестия и нейните 
Кръстоносци са принудени да се из- 
теглят В Цитаделата - непревзе- 
маемо летящо укрепление, Което се 
намира над океана и е защитено с 
магия. Ситуацията изглежда доста 
напечена, тъй Като Легионът на 
мрака почти безпрепятстВено те- 
роризира мирното население. 


Но ето, че В този Критичен мо- 
мент В светлините на прожекто- 
рите изниква 


Дрейк - човеКът, 
който трябва да 


оправи Кашата 

Той е нашият главен герой, на- 
шата надежда, нашата средно- 
Вековна мутра;-). По подобие на 
Всички хора от този тип, Дрейк 
е принуден да стане герой по не- 
Воля. 

Както и покойния другар Тодор 
Живков, нашият боец е “човек от 
народа, отрасъл В честно проле- 
тарсКко семейство, живял В селце 
само на ден-два път от Мрачната 
гора”. Младият Дрейк демонстрира 
самостоятелност и инициатив- 
ност от най-ранна детска въз- 
раст. Шестгодишният син на 06- 
чар дори сам успява да разгони 
глутница Вълци, Които нападат 
стадото на баща му... С подобна 
биография Дрейк спокойно би могъл 
да КандидатстВва не само за Кръс- 
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ОФИСИ И МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Централен офис - София 

1до зала “Фестивална” и стадион “Академик” / 
тел: 02/971 20 20, фаКс: 02/971 22 44, 

е-тай: 15 Фпзопте.пе! 

Магазин: бул. “Княз ДондукоВ” 48, тел: 986 3883 
Офиси: Варна, 052/ 601 077, Пловдив, 032/ 621 691 
Ст. Загора, 042/ 284 390, Габрово, 066/ 30 155 
Бургас, 056/ 21 177, Плевен, 064/ 410 767 

Враца, 092/ 60 041 
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600х600 Яр!, 6 ррт 
резе: 610С Со!ог в ВасК Псайз 
600х600 Яр!, 5 ррт  РпоюойЕТ И 
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4 т ОМЕ! 
Юза саг 
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апйаБ Ке 


Тоусйск - #1, 
3 Бицопз 


ф 24 ФУ 


Тоузиск - Е03, 
Ривиа!|, 8 Бийопв 


ТЕАС. 259 
бреаКетв 500/2, 500 М 


бреаКетв - Теас 
Рошсег Мах 200011 
роьу Сайа! 
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„Напзо! 

Мопног 17, С ФДЕ 
Напзо! 710 Р <? 294 
1600х1200, 0.26, ТСО-99 


яд ащ- 


АП ВАСЕ ЕОВУ 32 МВ АСР 

ОМ0/МРЕВ2 ОЕСООЕВ УИТН ТМ-ош, 

64МВ ЗОВАМ, Репчит 1/400А, 

МВ ТУАМ 18945ГА 440 ВХ 

1.44 МВ ЕОО, 106В НОО МАХТОН, 
ОМО-ВОМ 8Х/32Х ТОЗНВА, 

Сгеайме 5В Епзопа РС! 128, 

17” Союг Мопйог НАМЗОГ. 0.26, ТСО-99 М.. 
(1600х1200), СРИ СОМТНОГ, 

ЗРЕАКЕВЗ 80М/ ТЕАС, ъ аша 
АТХ МюФетонег 250У/, » 879 
Кеуроага 


+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ КЪМ 
ИНТЕРНЕТ 


тоносец, но и за млад член на Ко- 
мунистическата партия, не мисли- 
те ли?;-) 

За зла участ обаче безметежно- 
то му детство приключва доста 
бързо. 12-годишният Дрейк остава 
Кръгъл сирак, Когато група бойци 
от Гедоп о! Райеп сравняват със 
земята неговото село. Младият 
герой се сражава храбро за живота 
си ие единственият оцелял след 
битката. Следващите десет годи- 
ни той прекарва В Компанията на 
наемни Войници, скитащи цигани и 
разбойници. Дрейк овладява 90 съ- 
ВършенстВво уменията да се бие, 
промъква и Краде. СКитничесКкият 
живот обаче само усилва неговата 
злоба Към бойците на мрака. Рано 
Възмъжалият Дрейк не пропуска 
Възможност да атакува нощем ня- 
Кой лагер на Войните от отВвъдно- 
то. 
Така се ражда 


легендата за 
“Белязания” 


- човекът, Който ще избави Ар- 
дон от Некрос и неговите брутал- 
ни слуги. Слуховете за Вашите 
нощни подвизи обаче достигат и 
до ушите на легиона. Армията на 
мраКа решава да Ви залови, защото 
осъзнава, че представлявате по- 
тенциална опасност. Самата игра 
започва В момента, Когато двама 
бойци-скелети се опитВат да Ви 
захвърлят В мрачен средновековен 
зандан. Във Вашия случай обаче те 
пропускат една малка подробност 
- че сте прекарали голяма част от 
съзидателния си живот, учейки се 
на ум и разум от професионални 
Крадци. Така неусетно единият па- 
зач остава без оръжие, а няколко 
секунди по-Късно той и Колегата 
му се озовават при предците си... 

С това на практика премеждия- 
та Ви наистина започват. Целта 
на играта е пределно ясна - да по- 
могнете на Селестия В борбата 0 
срещу армията на НеКкрос и да от- 
мъстите за избитото си семейст- 
Во. 

Сюжетът на Сгизадегв ог Мат! 
8 Маас не е лош, но Всъщност мо- 
жеше ба е и малко по-засукан. 
Действието на играта е доста оп- 
ростено и се развива почти линей- 
но, без много Възможности за раз- 
лични Варианти. В общи линии ми- 
сиите Ви се свеждат до отКрива- 


нето на определен предмет или ге- 
рой из нивата Като по пътя си из- 
бивате ВсяКо същество, Което Ви 
се Види твърде грозно или агресив- 
но. Е, има и достатъчно мирни жи- 
тели. За жалост 6 повечето случаи 
разговорите с тях не Влияят по ни- 
Какъв начин Върху сюжета на игра- 
та. Колкото и пъжно да е тоба, 6 
Сгизадегв о Мат 8 Мадс Куесто- 
Вите елементи се броят на пръс- 
ти. Няма нито сложни пъзели за ре- 
шаване, нито Кой знае Какви загад- 
Ки. Просто Дрейк получава задача- 
та, избива Всичката паплач по пъ- 
тя си, намира необходимия пред- 
мет или човек и се Връща триум- 
фално при Възложителя на мисията. 
Местата, Където можете да оти- 
дете, също не са много на брой. 
Ще трябва да обходите източната 
и западната част на укреплението, 
завзето от легиона на Некрос, ще 
прекосите мрачните КкатаКомби, 
пълни с ужасяващи създания, ще се 
биете с джуджета, ледени Велика- 
ни, човеКоядци, черни рицари и вся- 
Какви други приказни създания. Лич- 
но според мен най-забавна е битка- 
та с ВелиКани из скованите от ве- 
чен мраз пещери на Ледника, Къде- 
то действието не е чак толкова 
линейно и ще трябва малко повече 
да побродите из замръзналите ла- 
биринти. 
В хода на действието 


Дрейк става 
Все по-добър 


В използването на оръжия и ма- 
гиц. Системата с трупането на 
опит е направена на същия принцип 
Като В Оабо, но отноВо по-опрос- 
тено. Героят Ви се развива само в 
четири направления - сила, интелц- 
гентност, бързина и издръжли- 
Вост. Отгоре на Всичко Компютъ- 
рът сам избира Кое от тях да по- 
добри, Когато Дрейк придобие не- 
обходимото Количество бойни уме- 
ния и бъде произведен В Кръстоно- 
сец от по-високо ниво. Бързината и 
силата на Вашите удари зависят 
наоп-Вече от оръжията, Които сте 
успели да отКриете. За разлика от 
Оабо обаче те не се изхабяват В 
хода на играта. Съвсем спокойно 
можете да започнете с един меч, 
да изколите няколкостотин чудови- 
ща и изобщо да не го притъпите. 
Същото се отнася и за останала- 
та Ви екипировка. Вашият щит и 


доспехите Ви също могат да инКа- 
сират неограничен брой удари, без 
да се повредят. Но Какво да се пра- 


Ви, изглежда > създателите на 
Сгизадегз о Мат 8 Мадс са искКа- 
ли да максимално да изчистят иг- 
рата от подробности и да напра- 
Вят един почти чистокръвен екшън 
от типа Пасквзаз. 

За сметка на това оръжията и 
защитната еКипировка на Вашия 
Кръстоносец притежават сВоц уни- 
кални характеристики, според Коц- 
то се отчитат нанасяните пора- 
жения и съответно отбранителни- 
ят фактор. Тези характеристики са 
осем на брой и Включват ефект от 
двата Вида удари с оръжие (режещи 
и мушкащи), атака със силите на 
земята, Водата, Въздуха и огъня, 
Както и допълнителните поражения 
Върху същества на “светлината” 
или “мрака”. В зависимост от фи- 
зическите параметри (тоест от 
натрупания опит) Вашият герой 
развива и така наречения датаде 
ти рег. Колкото по-голям е той, 
толкова пъти се уВеличава смърто- 
носният ефект на Вашия арсенал. 
Така например Към Края на играта 
моят Кръстоносец можеше да нана- 
ся 3,8 пъти повече поражения от си- 
лата на оръжието, с Което се бие. 

Според мен обаче най-приятна- 
та изненада В Сгизадегв о! Ма! 8 
Мадс е 


изключително 

удобният интерфейс 

на играта, Който определено 
слага В малКия си джоб Конкурент- 
ни заглавия от този тип Като 
Огакап и ТотЬ Найдег. Както ВсичКи 
гениални неща, това е постигнато 


по пределно елементарен начин. 
Просто, Когато движите Вашата 
мишка, премествате единстВено 
гледната точКа и Въртите глава- 
та на героя. Когато обаче натис- 
нете Клавиша за атака или Копче- 
то за движение напред, Дрейк ав- 
томатично се обръща В желаната 
посока и атакува. В Крайна сметка 
постигате изключително бърз и 
прецизен Контрол Върху действия- 
та на Вашия герой, Какъвто има В 
твърде малко игри. И все пак най- 
добрият начин да се убедите В 
предимствата на интерфейса е да 
го изпробвате. 

Баталните сцени В Сгизадегв 0! 
Мю!" 8 Маас са направени изклЮю- 
чително зрелищно, бих Казал поч- 
ти перфектно. И Вашият герой 
Дрейк, и неговите противници, на- 
насят ударите си с Вещината на 
майстор-фехтовчиКк. Героите мо- 
гат да изпълняват с мечовете си 
финтоВе и Комбинации, на Кошто и 
рицарите на Крал Артур биха мог- 
ли да завидят. 

Създателите на играта са при- 
бегнали и до един малък Визуален 
трик, за да направят битките още 
по-ефектни. Когато размахват 
оръжията си, героите оставят Във 
Въздуха бледи ивици, Които опис- 
Ват траекторията на удара. Така 
съвсем нагледно можете да се уве- 
рите Колко брилянтна бойна техни- 
Ка притежава Вашият Кръстоносец 
и неговите Врагове. 

Движенията на Дрейк и негови- 
те противници също са моделира- 
ни много прецизно. Е, няКош Веро- 
ятно ще се Възмутят, че нашият 
човек препуска малко тромаво. От 
друга страна обаче лесно ли се ти- 


ча с щит, меч и доспехи? Онези от 
Вас, Които са били В казармата, 
Вероятно с умиление ще си спом- 
нят какво е да правиш “марш на 
скок” с Кубинки, Каска, противогаз 
ц “Калашников” на рамо. ;-) Така че 
“сВинският тръс” на нашия прия- 
тел Дрейк си е нещо напълно зако- 
номерно. По Всяка Вероятност са- 
мият аз бих изглеждал доста по- 
зле, ако се опитам да препускам с 
такава пежест на гърба си... 

Графиката на Сгизадегв 0! Ма! 
в Маас е Качествена, но определе- 
но не е някаКкВо революционно отк- 
ритуе В сферата на триизмерните 
игри. Правя “евалла” на хората от 
300, че са се постарали да съзаа- 
дат толкова обширни и детайлно 
нарисувани нива, Кошто за жалост 
понякога се оКазват горчив хап за 
Вашия З30-ускорител. Специално 
Внимание заслужават динамичните 
сВетлосенки на героите, Които са 
нарисуВани изключително прецизно 
и се местят В зависимост от по- 
ложението спрямо източника на 
сВетлина... 

И така, ако сте фен на игрите 
от типа на Сао и Огакап, опреде- 
лено не трябва да изпускате и 
Сгизадегв о Мат 8 Маас. Играта 
е едновременно неангажираща и 
увлекателна, изобщо нещо, Което 
се Консумира “на един дъх”, без да 
затормозява много-много мозъчни- 
те Ви КлетКи. Истината е обаче, 
че З0О можеха малко повече да се 
потрудят върху сюжета на играта. 
В Крайна сметка точно фентъзи- 
жанрът Винаги е бил една неизчер- 
паема златна мина за Всякакви ин- 
тересни и оригинални историч. 

Момчил Милев 


ок сее 9 
Ви се е риедрнсда да сте аи 
да правите перфектно и най- 
е сложните номера, да се разна- 
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сяте от застейивр на Континент само за едно със- 


тезание и Всичко това да Ви се плаща... И на мен ми 
се е искало, ама - на! ОтКак се е появила дъската на 
Колела и нейната разновидност сноуборда Все съм си 
мислел да се науча. И досега не съм успял дори и да 
започна да си се представям на дъска :). 

Но отпреди седмица мога да Кажа, че съм добър и 
ставам Все по-добър - 


Благодарение на Тпск 5!у!е, разбира се! 


През 2260 година нравите и начинът на живот са 
се променили значително. Логично е и забавленията да 
са се променили - от тях не е останало почти нищо, 
Което познаваме. Най-забележима е промяната при ек- 
стремните спортоВе. От ските, сноу- и скейтбордо- 
Вете не е останало нищо освен елегантната форма и 
Вманиачаването по тях. ЯВно антигравитацията е 
Вече овладяна и реактивните двигатели са смалени 90 
размер на КубинсКи портокал :). Или поне японската 
Корпорация Зазит! е успяла да ги Вгради В Какво ли не 
и Като за начало В гореспоменатите “дъски”. Това е 


жт- 
1. Ка 


дк. 
сан 


много успешно Като начинание и скоро състезанията 
стават печеливши донемайкъде, но и Въпрос на прес- 
тиж за Всеки спортист. Точно В такова състезание 
се Впускате и Вие и то с главата напреа. 

Можете да си изберете 9 играчи и 2 режима на иг- 
ра Взаимно сВързани едно с друго. От избора на играч 
идват и неговите умения. От местата, на Които из- 
бирате да играете, зависи Как и Колко пиниза ще 
научите и Колко бързо. Играчите са мно-0-0-го полиго- 
нални, терените са смазващо направени. Перфектно 
изпълнени са пичовете и мадамите, особено 


Апде! - на руси плитки, 
с едни такива форми.... ммм... 


бих си поговорил с нея след състезанията на мал- 
Ко по-задушевно място.... Един от играчите е руски 
гражданин, има представители на 7 раси и национал- 
ности, особено Внимание обърнете на така наречения 
Кпа - 46-годишен гад, толкова добър, пъргаВ и ловък, 
че не ми се говори. Въобще събран е целият елит на 
добре балансиращите на летВи и дъсКи, с Които Ви 
предстоят среща след среща по света, 
но не цу нас :). “ 


футуристични 
ВЕ размина спортове 


Ассат 
ууМим. ассат/искаМе. сот 


Репнит 233 
64 МВ НАМ и ОнесК 7 


цгри / екстремен спорт 


8.“ Ч" » и - «А. ЧЕ 


Ша Ру 
«ма ге 


Не Ви съветвам да пропуска- | ; 
те тренинга, дори и да Ви се ис- и : ! 
Ка да праснете Кто с тесла по 
гадната противна мутра! Там 
започват спортсменските бит- 
Ки, Където можете да потрени- : 
рате, да добиете сръчност и 5 щ. 
чак тогава да получите право да е 
ползвате КлаВишните Комбина- 
цци и да продължите. АКо се за- 
държите пред екрана 10-ина де- 
на (Което Ви обещавам), и се по- 
изпотите, ще можете да се на- 
учите на - ИЗНЕНАДА - 100 
специални трика!! 


Повече от това - Кама Сутра 


А след тоВа дъската под мишка и из градовете 
Лондон, Манхатън и ТоКцо. Всеки град има сВоя специ- 
фика като терен, Казвам терен, но разбирайте усло- 
Вия за “каране”, обхващащи от полуподземията на 
лондонското метро, през безумни манхатънски Квар- 
тали, до небесно разположеното ТоКцо. Това, че са са- 
мо три града, не да не Ви успокоява, а дори трябва да 
Ви притеснява! Във все- 
Ки от тях имате по 5 до 
7 трасета, направени 
така, че да се борите с 
опонентите си, без да 
Ви иова да направите 
Ое!е!е+ ЗП през 
УМпдомув Ехрогег. Е, поня- 
Кога ще си Кажете (га- 
рантирам), че не искате 
да я Виждате тая игра, 
но няма да издържите 
много :). 

Покраш Биг Бен и Пи- 
Кадили из Лондон ще се 
Въртите, Карайки, дока- 
то паднете от стола, 
но с толкова Кеф пък ня- 
ма Как да сте падали, 


“. 


и 
сина оаненарн адревнне 
3 ; 


освен ако не сте фен на Х- 
,: Мпа в Пе-Натег (Като мен 
г Торо на 13 мисия на ХУМпа с 
За 1 ожойстик В ръка). Манха- 
: тънското надбягване е пъл- 
- ат е но с опасности, има дори и 
Ра улично движение :). А то- 
кийското е просто феноме- 
Е нално - полунебесно - полуг- 
радско, максимално сложно, 
напраВено, за да покажете 
това, Което сте научили 
я при тренировките с Кинг и 
2» останалите, и тук ще се 
наложи да ползвате ВСИЧ- 
КИТЕ НАУЧЕНИ ТРИКОВЕ, за да достигнете бо меч- 
таната Мека на Пролигата - Токо Меодготе! А там 
Какво е, оставям на Вас да разберете, Като Ви пре- 
дупреждавам, че победата Ви нито ще е лека, нито бър- 
за. Но пова, Което не можете да направите Като пини- 
зи, ще Видите на монштор, изпълнено с лекота от Ма, 
Апае!, Фак 8 Со. 
Инсталацията на играта и тръгването й на мое- 
то Великолепно РС (Р 1! 450, 96 МВ НАМ, Сгеайуе Нма 


а ММ 
Р 4 


ТМТ, ЗВ Пме!) мина без грам проблем. Всичко си беше 
тип-топ. А след стартирането на ТпсКа!/е.ехе напра- 
Во оглупях - 


Няма такава графика! 


Не, не! Има ие на гореспоменатата игра! АКо се се- 
щате за графичната революция на РогваКкеп през не 
особено далечната "98 (за справка брой 1-Ви на РС 
Мапа), се сещате за Какво говоря. Става дума за най- 
сВежите и най-искрящите цВетоВе, показвани на мо- 
нитор. Авторите на енажина могат да ходят по ули- 
ците и да Викат: “Ние сме, ние сме!” с гордост. Това, 
Което са направили, е достойно за паметник В Сили- 


Коновата долина. Има Всичко, Което ни трябва, даже и 
малко повече - освен стандартните сВетлини, ленс- 
флеър и светлини от двигатели има и невероятно Кра- 
сиВи следи, оставяни от бордовете на играчите и за- 
шеметяВащи гледки из градовете, достойни за четка- 
та на Шишкин, ако той се беше родил 21-22 Век:). 
Лично аз съм и си оставам фен на Ассат, Каквото 
и да ми Кажете. Помислете сами, освен Тпскз!/е има: 
Тигок 1 ид, РогваКкеп (говори се за РогваКеп |), зпадоуу 
Мап, Неуо(, Масптез, Зошш РагК... За част от тези иг- 
ри може да се поспори дали имат по “четири пръста 
над Върха”, но са си Върхът. Няма да спорим. 
Пеню Дачев 


Играчите: 


Апае 1 
18-годишна англи- 
чанка, почти най- 
млада и опреде- 
лено най-съблаз- 
нителна лично за 


Вгайд 


Доста Внушите- 
лен блондин на 
около 30 години, 


Козе 
Хулиганка с нео- 
буздан нрав, плюс 
> това от Ямайка. 
Правете си изВо- 


мен. Претендира легенда на авст- дите сами. 
за титлата ралийската лига. 
“Най-бърза”. Стабилен и 
масиВен играч. 
Ктпа ; 
Не ми се го- ХИ:п 
Вори за него... с Мах Японски са- 
две думи: МНОГО АгресиВен мураш, преквали- 


ДОБЪР. Не можах 
да го надиграя. 
Пада се Кубинец 
ие нещо Като 
падре на този 
спорт. 


аа ди 
Бра! 
Мане 


га 
Чиста проба братуш- 
Ка - нито те харес- 
Ва, нито ще го харе- 
саш. СКлонен Към 
бруталност с цел по- 
беда. 


игри | екстремен спорт 


шВаба, овладял 
до съвършенство 
изкуството на 
мръсните номера 
и бързината. 


16-годишен брук- 
лински хашлак. 
Готин, подвижен 
и симпатичен. 
Изборът на де- 
Войките. 


фицирал се В 
бордер. Владее 
Всички номера на 
летящите дъски. 
Доста пъргав. 


Мза 

Облечена В Кожа 
стръвно настроена 
французойка. Бърза, 
спец по трикоВвете. 
Силно желана от по- 
читателите на На- 


ща 


дие! Папап например. - 


ще 


естно Казано, тази идея е 

направо гениална. От една 

страна, Компанията Бой си 
прави гигантска реКлама, а пък В 
същото Време геймърите плащат 
доста сериозни суми, за да могат 
да гледат рекламните Клипчета и 
да се състезават с Колите, Които 
се очаква после да си Купят от 
най-близкия дилър на автомобилния 
гигант. Така Рог Наста се превръ- 
ща В нещо Като пробно Каране на 
компютърния монитор. За радост 
Все пак дори не е правен опит да 
бъде скрит подтекстът на играта, 
аи реализацията е повече от впе- 
чатляваща. Опитът с подобни про- 
дукти В миналото ми навяваше не 
особено радостни мисли по Време 
на инсталацията, но за щастие 
Всичките ми опасения, че ще се 
сблъскам с няКоя уникална по сВвоя- 
та глупост боза, се оказаха нап- 
разнш 

Още при първото стартиране 
ще се убедите, че хората от 
Етрие са си сВършшли работата 
перфектно и техният ноВ продукт 
спокойно може да се мери по Качес- 
тво с Меед Бог зреей! 

Имате Възможност да се проб- 
Вате В два Вида състезания. Най- 
нетърпеливите могат да се пус- 
нат В Ошск Насе, Където Веднага 
можете да се запознаете с еКст- 
рите на играта или просто да си 
потренирате на повечето от пис- 
тите. Следва Сагеег Моде. В него 
целта е да спечелите отделни ли- 


Етрие тегастме 
умуу.етрие.со.иК 


"изисквания. 


Репцит 200 
32 МВ НАМ, 2МВ Мющео сага 


-теаит | те 


2  РЦАМЕВ1 Гарт 


Гар Типе: Роз 
0:28.60 2 
Газ ар 
0:00,00 
Цар Кесога 
4:00,00 


ги, Като след Всеки успех за награ- 
да получавате достъп до нови пис- 
ти и Коли. На първо Време можете 
да се пуснете само с миниатЮрни- 
те модели КА В съответния шам- 
пионат. По-Късно ще можете да си 
играете и с доста по-мощни моде- 
ли Като Неза, Езсоп, Е-150, 2790 
или Ехрогег. Общо В играта има ни 
повече, ни по малко от 12 различни 
автомобила на Еогд, така че за 
Всеки Вкус ще се намери по нещо :-) 
Има дори екзотики Като специал- 
ния Вариант на Таишгиз, Който се из- 
ползва от няКколКо тима В серията 
МАЗСАН. 

Ако фабричните спецификации 
на дадената Кола не Ви удовлетво- 
ряват, имате Възможност ръчно да 
ги пооправите срещу част от при- 
печеления награден фонд. Въобще 
шампионатният режим е добре 
направен и гарантира поне няколко 
дни забавна игра. Забавата идва и 
от феноменалната графика. Не 
знам Как да се изразя най-точно, 
но действително Меед Юг Зреед 
изглежда Като няКакво демодирано 
рали от 80-те години В сравнение 
с Еогд Настд. Детайлът на Колите 
е направо невероятен и с абсолют- 


на сигурност по Време на първите 
няколко състезания ще гледате по- 
Вече с широко отворени очи Красо- 
тите по екрана, отКолкото да Вни- 
мавате Върху хода на съответно- 
то състезание. Самите писти съ- 
що са отлично направени и бо ед- 
на пресъздават реално съществу- 
Ващи трасета. Така че не е ника- 
КъВ проблем да си организирате 
рали с КА на легендарния Вгапдз 
На!сп примерно. 
Хубави думи могат да се кажат 
и за звука. От Етрие са си напра- 
Вили труда не само да Включат 
поддръжка за 30-звукови Карти, но 
благодарение на Мез Роз опа! 
Ашйо дори собствениците на по- 
слаби Карти ще получат доста 
прилични пространстВени ефекти. 
Ограниченото място не ми позЗ- 
Волява да се спра с подробности 
на Всички останали екстри на Рога 
Васто. С чисто сърце обаче мога 
да я препоръчам Всички любители 
на екшън ралитата, защото Ввъпре- 
Ки лекия рекламен привкус новият 
продукт на Етрие определено е 
един от най-добрите представи- 
тели В жанра. 
Никола Дърпатов 


ТОКМЕМ Е 


1апезсаре: Тогтеп! несъм- 

нено е най-добрата КомпЮ- 

търна ролева игра, излязла 
напоследък. С чиста съвест мога 
да Кажа, че тя превъзхожда дори 
досегашните ми фаворити - Рапош! 
Тигди Вайигв Са!е, Които също се 
спрягаха с името шеграу. Съвсем 
не се опитвам да я сравнявам с иг- 
ри Като Зерепа Соге, Сафо или 
5Пмег, Кошто спадат Към Коренно 
различния жанр на “леките” ролеви 
игри и са предназначени за друга 
Категория геймъри (аз съм един от 
малкото играчи, Които признават и 
двата жанра ВРО и ги играят с ед- 
накво удоволствие). Нестандартно 
е да се започва статия направо с 
такава Категорична оценка, но аз 
ще си позволя отново да я повторя 


18 79:94 


ролева игра 


производител 
Васк 15е 
уулу.#еграу.соп 
изисКВания 


Репит 200 
32 МВ НАМ, Омес“Х 5, 
650 МВ НОО, Вх СО-ВОМ 


игри | ВРО 


- Рапезсаре: Тогтеп! е най-добра- 
та ВРО от тежКа Категория, Коя- 
то можете да отКриете и макар 
че не е подходяща за новаци, без 
съмнение ще достави огромно удо- 
Волствие на Всички запалени по 
жанра играчи. Тя се появи на запад- 
ния пазар В Края на миналата годи- 
на без никакви фанфари и рекламна 
шумотеВица. Оказа се, че мащаб- 
ната рекламна Кампания е задъл- 
жителна само за Комерсиални хи- 
тоВе от сорта на ТотЬь Надег, тъй 
Като Тогтеп! успя без да използва 
подобни средстВа да получи заслу- 
Женото признание и се превърна В 
една от изненадите на миналата 
година. Журналистите изпаднаха в 
луд Възторг и аз Все още не съм 
попаднал на отрицателна рецензия 
за играта. Много западни списания 
дори промениха предварително 
подготВените си Класации и приз- 
наха Тогтеп за игра на годината 
(или на хилядолетието, аКо предпо- 
читате)... 


Каква е причината за 
този успех? 


Според мен на първо място 
трябва да поставим факта, че ав- 
торите не правят никакви жалки 
опити да експериментират с нова 
графична машина, а използват 90- 
Казалия себе си енджин п пу, Кой- 
то познаваме от Вадигз Са!е. Тук 
някой може да ми опонира с аргу- 
мента, че това е вече демоде и 
Всяка игра трябва да предлага по 
нещо ново на играчите, иначе Въ- 
обще не си струва да говорим за 
нея. Това е Вярно, но поне аз пред- 
почитам новостите да бъдат В 
геймплея, а за графиката Важи 
принципът “Когато нещо не е раз- 
Валено - не го поправяш”. И за да 
не бъда голословен, ще посоча ня- 
Колко съвсем пресни примера за го- 
леми издънКи от. този род: 

В жанра на Куестовете Веднага 
се сещам за наскоро излязлата 
сарпе! Кплат Ш, около Която се 
пръбеше за “брилянтна триизмер- 
на графична машина, Която прави 
революция В. жанра и няма начин да 
не Впечатли Всеки играч”. Всъщ- 
ност единстВеното, с Което ме 
Впечатли графиката на Гейбриел |, 
бе брилянтно-революционната 
триизмерна грозотия, Която по 
мое скромно мнение е по-несполуч- 


лива не само от графиката на вто- 
рата, но дори от първата част на 
играта, правена през 1992 (знам, 
че с тези думи Влизам В противо- 
речие с Колегата, Който наскоро 
представи СКЗ, но 6 Края на Крац- 
щата Всеки има право на собстве- 
но мнение). 

Друг пример е ОШта |Х: Азсепз!- 
оп В жанра на ролевите игри - тук 
графиката си е съвсем прилична, 
но заедно с нея са се появили и 
Космическите изисКВания Към сис- 
темата. Не успях да отКрия маши- 
на, на Която тази игра да Върви 


Еай-потеСгасе 
оцв 

Моле 

Мапа цев Оле 


плеууаи см 
аме (0 Поз! агоип. 


както трябва - дори на Репбит 
Ш се появяваха сПррпо проблеми. 
Да не говорим за хилядите бъго- 
Ве... В Крайна сметКа тази игра 
е направо “ипрауаме” без ра!сй 
и то само заради новия си Вън- 
шен Вид, около Който са хвърле- 
ни Всичките усилия на дизайнер- 
сКия екип... 

За щастие В Рапезсаре: Тог- 
тем такива проблеми няма. Игра- 
та изглежда блестящо, без да из- 
ползва евтини триизмерни ефекти, 
а графични бъгове просто няма. 
Системните изисКВания са мини- 
мални, а оптималната препоръчва- 
на машина - Репцит |, 64 МБ Ват, 
8 МВ Маео Нат, съвсем не е нещо 
непостижимо дори за бедния наше- 
нец. И Въпреки това играта изг- 
лежда превъзходно и Като че ли ня- 
ма Конкуренция 6 жанра. Всички де- 
Кори са рисувани/рендерирани по- 
отделно и не се използват зр!е- 
оВе или подобни средства за “мо- 
заечно” моделиране. Това означава 
страхотно графично разнообразие 
(за разлика от други игри, Където 
Всички Картинки сякаш са извадени 
от един Калъп). Тук е моментът да 
спомена и за единстВения сериозен 
недостатък на енджина по пу - 


тъй Като тези деКори са доста 
обемни, игрите, правени с тази ма- 
шина, задължително заемат поне 
няколко КомпаКкт-дисКа (В случая - 
четири). Това Води до досадна смя- 
на на дисковете при игра, а за 
средностатистическия български 
геймър значи и четВорна цена (тъй 
Като така се определят цените на 
пл. “Славейшков”). За разлика от 
Вадигз Сае, 6 Рапзсаре са пре- 
махнати Климатичните ефеКти Ка- 
то дъжа, сняг и пр. Това според мен 
е сполучлив ход - те само баВвеха 
играта и В никакъв случай не я пра- 
Веха по-привлекателна, а 
честата им смяна изглеж- 
даше доста нереалистич- 
но. 

Тъй Като непрекъснато 
правя сравнения с Вайдигз 
Са!е, има опасност да ос- 
танете с погрешното Впе- 
чатление, че Рапезсаре е 
някакво продължение на 


това заглавие (Всъщност 
Вадигз Са!е || скоро ще бъ- 
де факт, необходимо ни е 
още малко търпение). Ма- 
Кар че използва същия ен- 
джин, Както и популярната 
АОФО (Адуапсед Оипдеопз 
в Огадопз) система за ге- 
нериране на героите, 
Тогтеп! няма други допирни точки 
с Вайигв Са!е. Тя е първата КомпЮ- 
търна игра, чието действие се 
развива В света Рапезсаре. Този 
сВят, също Както и Гогдойеп 
Неатв, е създаден за настолните 
ролеви игри и чак след това прене- 
сен на Компютърния монитор. Меж- 
ду другото лицензите за “откупва- 
не” на пези сВетове, Както и на 
системата АО80 от фирмата ТУН, 
са с направо Космически цени, но и 


представляват най-добрата рекла- 
ма за играта. 

Тъй Като западните настолни 
ролеви игри не са достъпни В роди- 
ната, предполагам, че повечето 
читатели за пръв път чуват за 
света Рапезсаре и сигурно очак- 
Ват поредното до болка шаблонно 
фентъзи - дракони, елфи, джудже- 
та и тук-таме някой зелен орк за 
създаване на атмосфера. Е да, ама 
не! 

Рапезсаре представлява 


цяла алтернативна 
Вселена Каквато досега 


не сте срещали! 

Тя се състои от хиляди отделни 
сВетоВе, наречени рапез (буквално 
- плоскости, равнини). Всеки от 
тях е населен с най-различни еКзо- 
тучни създания, Кошто няма да 
описвам, тъй Като за това не би 
ми стигнало дори цялото списание. 
Съвсем не “ преувеличавам - 
Рапезсаре наистина е огромна, 
сложна Вселена, разработена до 
нао-дребни детайли. Разбира се, 
В играта няма да имате Възмож- 
ността да я обходите цялата 
(сигурно и десет игри не биха 
били достатъчни), а само една 
нищожна част от нея. ОтноВо 
може да се направи паралел с 
Вадигз Са!е, където действие- 


то се развиваше само В едно миК- 
росКопично парченце от огромната 
Карта на Рогдопеп Веатз. В случая 
с Тогтеп! обаче това “парченце” е 
доста любопитно - през по-голяма- 
та част от играта ще бродите из 
града Сигил, известен още Като 
“град на Порталите”. ТуК се нами- 
рат магическите Връзки между 
Всичките отделни светове. Никой 
обаче не знае Къде са отделншпе 
Портали - Всяка Врата, арка, дори 


сплетените Клони на някое дърво 
могат да се окажат Портал Към 
друг свят, стига да бъдат активи- 
рани със съответния Ключ. Какъв 
е той? Всеки път нещо различно, 
понякога - предмет, друг път - ми- 
съл или чувство... Във Всеки случай 
Порталите по-често се откриват 
по случайност, отКолкото съзна- 
телно и най-често пътят обратно 
е затворен. В самия град Сигил са 
се събрали Всевъзможни същества 
от различните светове и бързо ще 
получите пълна представа за раз- 
нообразието на Рапезсаре. 

Но най-екзотичното същество 
от ВсичКи е главният герой 

Поне технически той би тряб- 
Вало да представлява чоВек. На 
практика е огромен, грозен гигант 
със сивкава Кожа, покрита с беле- 
зите на хиляди животи. Наистина 
хиляди, тъй Като той е практичес- 
Ки безсмъртен и регенериращ се. 
Но по Време на играта ще разбере- 
те, че това е по-скоро проклятие, 
отКолкото благословия... В начало- 
то се събуждате Върху Каменна 
плоча на мрачно и потискащо мяс- 
то, „наречено > Моргата (Ше 
Мопцагу). Заобиколен сте от 6без- 
мозъчни зомбита, скелети и други 
мъртВвила, а цялата ви памет е из- 
чезнала безследно. В началото ще 
получите ценни съвети и инструк- 
ции от един прелитащ наблизо че- 
реп (да - няма печатна грешка), 
Кошто ще Ви помогнат да започ- 
нете играта. Самият череп се 
казва Морте и представлява 
доста интересна личност, но на 
него ще се спра по-надолу, Кога- 
то говоря за спътниците Ви. 
Оказва се, че на гърба на Вашия 
герой (Който завинаги ще си ос- 
тане Безименен, тъй Като Всяко 
име означава слабост), е тату- 
иран цял роман с указания да 


прочете дневника и да говори с ня- 
каква личност на име Фарод, за да 
ВъзстаноВи спомените си. За съжа- 
ление наоколо няма и помен от ня- 
какъв дневник, а Въпросният Фарод 
е В неизвестност, така че тези 
указания ще Ви помогнат Колкото 
кибрит В тъмен склад за фойерВер- 
ки. Пред Безименния стои нелеката 
задача да отговори на Вечните фи- 
лософски Въпроси: “Кой съм аз? За- 
що съм тук? КакъВ е смисълът на 
Живота ми? Какво е смъртта?”, 
само че В най-букВалното им Въз- 
можно тълкуване. 
Нека Кажа няколко думи и за 


страхотния геймплей 


Най-голямата разлика В сравне- 
ние с останалите ролеви игри Вече 
я споменах - героят Ви е безсмър- 
тен. Това означава Краш на досад- 
ното Гоад-Ване Всеки път, Когато 
Ви напукат Каската, тъй Като тук 
играта продължава - той просто 
се съживява на най-близкото безо- 
пасно място и Казва някой плосък 
лаф от сорта на “Схванал съм се!”. 
Разбира се, това безсмъртие не се 
предава и на спътниците Ви, но 
ако сте добър играч, бързо ще от- 
Криете средства, с Които да ги съ- 
живявате, Когато се случи да рит- 
нат Камбаната. Нещо повече - В 
Тогтеп! смъртта е дори средстВо 
за решаване на някои загадки и има 


игри | ВРО 


моменти, В Които просто е задъл- 
Жително да “умрете”, за да про- 
дължите напред. Първата Ви цел В 
играта ще бъде да Възвърнете Кол- 
Кото се може повече от спомените 
си. Очевидно тази амнезия не Ви се 
случва за пръв път, тъп Като пре- 
дишните Ви “аз” са се погрижили 
да остаВят много следи и подсказ- 
Ки за своето следващо преражаа- 
не, най-често защитени с летални 
Капани, пака че никой друг да не 
може да се добере до тях. В един 
момент ще трябва да плячКкосате 
собствената си гробница, друг 
път ще претърсите Вътрешности- 
те си или пък ще откриете В мух- 
лясало подземие собстВената си 
отрязана ръка. В Крайна сметка се 
оказва, че Безименния не е една, а 
много личности В едно тяло, тъй 
Като Всеки негов Живот е поемал 
различен Курс и той някога е бил 
зъл магьосник, после - алчен Кра- 
дец, благороден Войн и пр. и пр. А 
сенките от тези животи и стари- 
те Ви “приятели” Все още Ви прес- 
ледват... 

Както ВъВ Всяко друго АО80 
ВРа, така и тук ВсичКки герош се 
характеризират със спандартни- 
те показатели - РАСА (само че не 
орки, елфи и джуджета, а далеч по- 
интересни същества), КЛАС (про- 
фесия), ОРИЕНТАЦИЯ (добро или 
зло, ред или хаос), СИЛА (КолКо то- 
Вар можете да носите и доколко 
са мощни ударите Ви), МЪД- 
РОСТ (помага Ви да си Възвръ- 
щате спомени и да придобивате 
повече точКи за општ, също та- 
Ка дава повече алтернативи В 
диалозите, особено Важен пока- 
зател за Клас свещеник - рпез!), 
физикА (директно определя 
жизнените Ви точки, а В случая 
на Безименния - и скоростта на 
регенерация), ЧАР (лидерство, 


3. 


кжз, тях 


наг 
Магичок 
Кенет патентова столнеиитож. пости ет онанияити 


огозв «ра 


ве 


СРЪЧНОСТ (доколко е Вероятно да 
ударите противника и да избегне- 
те неговите атаки) и ИНТЕЛЕКТ 
(съобразителност, памет и дедук- 
тиуиВни умения, дава повече опции В 
диалозите, особено Важна за Клас 
маг - таде). В добавка Към тези 
стандартни показатели е Вашата 
ГРУПИРОВКА (асйоп), Която до го- 
ляма степен ще определи прияте- 
лите и Враговете Ви В играта. За 
разлика от другите АРО-та, Къде- 
то тези показатели се определят 
В началото и почти не се променят 
до Края на играта, тук вие В нача- 
лото давате само най-груба карти- 
на, а самата игра оформя цялост- 
но Вашия герой. Например това аа- 
ла сте добър или лош не зависи оп 
началния избор, а от дейстВията 
Ви - започвате играта Като неут- 
рален персонаж и Вашите дела по- 
нататък определят ориентацията 
Ви. Професията Ви също не е фик- 
сирана и по Време на игра можете 
сВободно да превключвате между 
боец, Крадец, маг и т.н., Като има 
и някои неудобства - Когато изпол- 
звате една от тези професии, 
трупате точКи опит само В нея ц 
не можете да се Възползвате от 


Лицензни игри! СертифиКат! 
КутийКи 1С0-10х0.33; 200 х 0.26 


Кутийки 2С0-10х0.60; 200 х 0.53 
АУДИО КАСЕТИ 1.00 
Мултим.енциКлопедии 13.90 
Дискети 10б6рх 0.56 
Аудио СО - лизензни 3.99 
СО-К УО Меда/Махе!Н.99/ 2.99 
СО-К "МО МАМЕ - 1006р.х 5 0.72 
МОЕО СО5 6.99 
Ооу битоипд Кеах СО | 8.99 


та 


ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел. 601 870; 60 60 63 
ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 


предимствата на останалите се 
професии (докато сте боец не мо- 
жете да правите магии, Когато 
сте маг, не можете да ползвате 
тежки оръжия и доспехи и т.н.). 
По Време на играта Безименния 
предвидливо и прилежно си записва 
Всичко по-Важно В личния дневник, 
очевидно, за да се застрахова от 
поредна амнезия. Тук автоматично 
се отбелязват Всички по-Важни и 
по-маловажни задачи и поръчения 
(4чез5), Кошто получавате. Също 
така се записва и Всяко Късче ин- 
формация, Което може да Ви бъде 
полезно по-нататък (така, ако сте 
прещраКали набързо някой по-дълъг 
диалог, Винаги можете да прочете- 
те същността му, обобщена В две 
изречения). ОсВен Всичко това Във 
Вашия дневник има много готина 
Картинка и КратКо описание на аб- 


ОМО МОЕО дискове 
ОУО-КОМ Опме Нкаси! 
ОУО рауег глиН! соде 
5ОМУ РауфаНоп сопзо!е 


НАБИРАМЕ 
ДИЛЪРИ- 
ДО 2096 ТО! 


сВ. 
Неделя 


солютно Всяко същество, Което 
срещате В играта, било то РС 
(рауа!е спагастег - Който потенцц- 
ално може да Ви спане спътник) 
или МРС (поп-рауае спагас!ег). 
Като отворих дума за РС-тата, 
нека кажа няКолко думи и за няКои 
от най-забележителните същест- 
Ва, Които ще придружават Бези- 
менния В странствата му. На пър- 
Во място естестВено е лепящият 
череп Морте, Който е голям жЖен- 
Кар, а освен това и същинска гово- 
реща енциКлопедия, дразнеща Ввсич- 
Ки с непрекъснатото си плямпане. 
С тези ораторсКи умения е свързан 
и специалният му талант - Тирада- 
та ПроКлятия, Която почти магц- 
чески ще Вбеси Всеки противник и 
ще го принуди стремглаво да оста- 
Ви Всяко друго занимание и да се 
Впусне да преследва досадника. 
Колкото повече нови проКлятия и 
обиди чува Морте, толкова по-мо- 
щен става и този негов талант, 
Който между другото е особено 
ефектиВен срещу магьосници. Ос- 
Вен Всичко това Морте е и доста 
добър боец, Като ролята на хладно 
оръжие играят... неговите зъб! 
Без майтап - дори по Време на иг- 
рата ще имате Възможност да го 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
"милениум" 
подарък 
1 СО или МС 


екипирате с най-различни подобре- 
ни ченета и по този начин да под- 
силвате атаката му. 

Друг забележителен спътник е 
Крадлата Ана, Която представлява 
човек с малко демонска Кръв Във 
Вените (Пе! под). Има си и доста 
хубава опашка. В началото тя се 
държи Враждебно Към Безименния, 
но е очевидно, че си пада по ходе- 
щи трупове. Същото може да се 
каже и за сукубата Ра!-Кот-Сгасе, 
Която ще отКриете В един инте- 
лектуален бардак (няма да Ви Каз- 
Вам Какво е това, за да не разваля 
изненадата). Внимавайте, Когато 
Ана и Гейс са едновременно В гру- 
пата Ви, тъй Като има една стара 
мъдрост, че много Жени около един 
мъж са Все едно чувал, пълен с 
КотКи и един таралеж. Ще спомена 
и мистичния до гега! на име 
Оаккоп, чието минало е зловещо 
преплетено с Вашето собстВено, 
Както и горящия магьосник |дпиз, 
Който представлява по-скоро огнен 
елементал, отколкото човек... То- 
Ва са само първите спътници, д0 
Края на играта със сигурност има 
и още, но тези са достатъчни, за 
да получите представа за Въобра- 
Жението и чувството за хумор, 
Които са Вложени В Тогтеп!. 

И преди да приключа статията 
нека се спра на още няколко детай- 
ла, Които са дребни, но много 
показателни за това Колко е 
различна тази игра от Всяко 
друго ВРС. Битките В Тогтеп! 
съвсем не са повече от диалози- 
те и загадките. Честно Казано, 
след битКаджийската Зерепа 
Соге нищо не можеше да ме за- 
радва повече от игра, В Която 
мечът се Вади най-много Веднъж 


или два пъти за няколко часа гейм- 
плей. А на моменти Тогтеп е точ- 
но такава - диалози, изпълняване 
на мисии (почти Всички могат да 
бъдат минати без битка) и пак ди- 
алози. Всъщност разговорите са 
толкова много, че със сигурност 
правят Тогтеп! игра само за хора с 
търпение, добри познания по анг- 
лийсКки и желание за четене. От 
Всичките легенди, истории и случ- 
Ки, за Които ще чуете от различ- 
ните МРС-та, могат да се съста- 
Вят няКолКо средно дебели (1000 
стр.) фентъзи-романа. Е, може би 
преуВвеличавам, но със сигурност В 
играта се печелят повече точки 
опит от диалози, отколкото от 
битки. Според мен това е забеле- 
Жително преимущество, но едва ли 
някой Оабо-маниак мисли така. От 
съществено значение са и разгово- 
рите със спътниците Ви, тъй Като 
Всеки от тях Крие различни тайни 
ц умения и може да Ви бъде много 
полезен. 

Друг голям плюс на Тогтем е 
почти пълната липса на Всякакви 
бъгове. За разлика от игри Като 
Еайош и чаддед АПапсе |! 


Тя няма да плаче за 
раси всеКи месец! 


Единствената дреболия, за Коя- 
то няКой може да се заяде, е, че 


понякога В диалозите присъстват 
реплики, Които поради развоя на 
събитията би трябвало да се пре- 
махнат (например - убили сте ня- 
кого, но Все още можете да раз- 
питВате хората Къде живее и Как 
да го премахнете). Но това е не- 
същестВено. Авторите и бета- 
тестерите на играта заслужено 
могат да бъдат похвалени за ста- 
ранието, с Което са отстранили 
почти Всички бъгове (а по правило 
ВъВ Всяко ВРО Възникват хиляди) и 
предвидливостта да направят иг- 
рата си стабилна. Показателен 
пример: ако се случи диалог, В Кой- 
то (поради бъг, несъобразяване на 
авторите и т.н.) трябва да при- 
състВва лице, Което по някаква си 
причина отсъства, Всяка друга 
игра би забила моментално. Не и 
Тогтеп! - тук се появява Вездесъ- 
щото  Зомби (Тпе  ОБдийоив 
2оте), Което Казва нужните 
реплики и спасява положението. 
Така играта е гарантирано ста- 
билна дори при евентуални неред- 
ности. 

За финал ще Ви Кажа само, че 
Тогтеп! е напълно нелинейна игра и 
Възможните Краища съвсем не са 
един или два. Сюжетът също може 
да се развие непредсказуемо и то- 
Ва означава, че играта може да се 
преиграва неколкократно, за да се 

проследят поне част от Ввъз- 

можните алтернативи (едва ли 

е по силите на няКого да просле- 

ди Всичките). НеКа обобщя - 

ВРС-феноВете по цял свят Вече 

си имат нов Култ и той се нари- 

ча Рапезсаре: Тогтеп. Инте- 
ресно, дали от Васк |5е Вече не 
ни готвят продължение? 

Боян Спасов 


бира се, да постигнете рекора- 
ни резултати. Изпълнение- 
то на Ратаз!с (оцгпеу е 
изключително добро и 
ще зарадва не само фе- 
новете на Рго Ртба!. 
Дизайнът е на познато- 
то Високо ниво. Цялата 
маса отново е направена 
така, че да няма необясними за- 


ИД КМЕ/ губи на топката, рампите могат 


пускат за Коледа поредното 

издание на изключителната 
си поредица Рго Рпра!, Която и 90 
ден днешен си остава ненадминат 
еталон за Компютърна симулация 
на флипер. За радост и тази годиц- 
на не беше напраВено изключение и 
точно навреме за празниците на 
пазара се появи масата Рамазйс 
Чоигпеу, Която за пореден път ще 
стопли сърцата на риба! манциаци- 
те. Като тематика новото изаа- 
ние на Рго Рпба! няма нищо общо с 
предшестВениците си. Този път 
програмистите от Сипптд 
Оемеортеп! са избрали за тема на 
масата фантастични мотиВи оп 
миналия Век. Вашата задача ВъВ 
Еамазс (ошпеу е с помощта на 
успешни Комбота да направите 
най-различни “научни открития” и 
така постепенно да разкриете 
Всички мистерии на масата и, раз- 


В“ четвърта година Етрие 


Флипер 
производител | 
Етрие иегастуе / Сиппта Оеу. 
уумлу.ргортрай.сот 
изисквания 


Репцит 200 
32 МВ НАМ, 2 МВ Мщео сага 


да бъдат улучени лесно с малко 
тренировки, а пърВите бонуси ще 
спечелите сравнително бързо, та- 
Ка че дори и пълнште новаци няма 
да се отчаят още В самото нача- 
ло. В същото Време не са забраве- 
ни и по-опитните флипердажии. То- 
Ва, че топчето се задържа лесно В 
игра, не означава по никакъв начин, 
че Ратазс )оштпеу ще Ви писне за 
30 минути. За да постигнете ня- 
КаКВи по-сериозни резултати, е не- 
обходимо много Време, защото ис- 
тинсКи големите награди се пос- 
тигат с доста усилия и изискват 
детайлно познаване на особенос- 
тите на масата. 

Иначе ноВият Рго Рпра! не 
предлага Кой знае Какви революци- 
онни ноВовъВедения. Графичната 
система е заимствана от минало- 
годишния хит Ва Насе ИЗА, Която 
пък от своя страна беше само ле- 
Ко модифициран Вариант на 
ТПтезпоск. Това обаче едва ли е го- 


„Ха РЕДИРИЕ 


ляма изненада, защото Сипппа на 
практика още преди три години 
пуснаха на пазара нещо, Което 
трудно може да бъде надминато 
Като Красота, особено ако играе- 
те на Високи разделителни способ- 
ности с 32-битоВ цвят. В област- 
та на звуКа също няма нищо ново - 
феновете отноВо ще бъдат зарад- 
Вани с бомбастичен Ообу Зиггошпа 
зоцпанаск, Който създава подходя- 
ща атмосфера за гонене на поред- 
ните рекорди. Като стана дума за 
рекорди, е редно да отбележа, че 
Еашазйс Чошгпеу, подобно на В 
Насе ЗА, предлага Възможност да 
сравните на живо през Интернет 
резултатите си с тези на други 
геймъри по целия свят и така на 
практика да Видите Къде се нами- 
рате В глобалната Класация на рп- 
ра! маниаците :-) 

Въобще единстВеният по-голям 
недостатък е наличието само на 
една маса, но явно от Етрие на 
този етап нямат ниКаКкВво намере- 
ние да се Вслушат В молбите на 
феновете и да променят страте- 
гията си да пускат само единични 
флипери. Въпреки това Ратшазс 
Уоштпеу е просто задължителен за 
Всеки, Който поне малко се инте- 
ресуВвВа от този Жанр. Безсънните 
нощи В гонене на нови реКорди са 
Ви гарантирани още отсега :-) 

Никола Дърпатов 


двало ли Ви е на ум Как ще 
И изглеждат ралитата с мо- 

тори след много години? Ако 
отговорът Ви е отрицателен, най- 
Вероятно ще бъдете не по-малко 
изненадани от мен като старти- 
рате МШепит Насег: УдК Натегв. 
Трябваше да мине доста Време, 
преди да затВоря зяпналата си от 
учудване и изненада уста и да се 
потопя (първоначално) доволен Във 
Виртуалния свят, Който предлагат 
небезизвестните  дизашнери от 
френската Компания Сгуо |тег- 
астме. 

ВъВ Време неопределено, нещо 
неопределено е яхнало друго още 
по-неопределено и се опитва да 
постигне първото място, опитВвай- 
Ки се да надхитри Всички останали 
противници. Дотук няма нищо ло- 
шо, неангажиращ екшън, Високи 
скорости, модерен замисъл, но ло- 
ша изработка. Не минаха и десети- 
на минути игра, преди да се убедя 
окончателно, че за Сгуо ще е мно- 
го по-доходоносно, а и няма да се 
отрази на агонизиращия им прес- 
тиж, ако продават идеште си, 
Вместо да ги реализират! 


Защо бе, момчета, за- 

що все така правите? 

Не Ви ли стигат издънки Като 
ЗАСА или Сиагфап о! Пагкпезз? Не 
ми се исКа дори да си помислям, 
какво щеше да се получи, ако 


МШепит Насег беше разработена 
от програмистите на Еестопс 


Сгуо 
умуу.сгуо-тегасме.сот 


.32 МВ ВАМ и 30 Нагдмеге 
ассе!ега!ог 


Апв или Рзудпо- 
55. „Най-Веро- 
ятно щяхме да 

си имаме работа с 
претендент за най- А 
добрата гаста дате на го- 
дината. Създателите едва 
ли са имали сериозното 
намерение да правят 

игра, В Която 

геймърите да се 
Вманиачат, но това 

не оправдава скуката и 
натрапващото се чувство, 
че В МШемит Васег няма нищо но- 
Во. Може би щях да гледам на не- 
щата от друг ъгъл, ако Сгуо 
ипЧегастме беше нова фирма и праве- 
ше първите си стъпки В гейминдус- 
трията, но тя е В бранша от де- 
сет години и е непростимо да пус- 
Ка нещо такова на пазара. Особено 
след Като сме Виждали и други, 
доста сполучливи техни продукти 
(Пипе, Медагасе). 

СВършили са си добре работа- 
та поне за графиката на играта, 
но не дотолкова успешно, че да ус- 
пеят да прикрият множестВото 
други недостатъци, Както обиКно- 
Вено правят през последните годи- 
ни. Все пак, ако бях 6 магазин за 
развлекателен софтуер и имах 
Възможност да наблюдавам 
МШепит Васег В режим Оето Рау, 
Колоритът на арените Вероятно 
така щеше да ме завладее, че ня- 
маше да се замисля дори за миг 
преди да си бръкна В джоба с пор- 


тфейла. При продължителна игра 
обаче нещата стоят по съвсем 
различен начин. Пистите започват 
да изглеждат напълно еднообразни 
по форма, еднакво трудни са, а ш 
за оригиналност трудно може да 
се говори. В един момент предиз- 
ВикателстВвото да си първи се из- 
ражда В неутолима жажаа за Ввизу- 
ално разнообразие. 

Последното се изразява единст- 
Вено чрез различните теКстури за 
Всяко ниво. В самите нива те са 
подредени В монотонна редица и 
създават неприятното чувство, че 
се движите В безкраен тунел. Геро- 
ите и техните антигравитационни 
машинки осезаемо се различават 
само по цвят. Каквито и допълнц- 
телни модификации да правите, Ви- 
дима разлика ВъВ Вида и управлени- 
ето на странните превозни средс- 
тВа няма да отКриете. Абстрахи- 
рам се от това, че за реализъм В 
МШепит Васег изобщо не може да 


става дума. Липсата на Каквато и 
да било история не ми позволи да 
разбера дали пилотите на “мото- 
рите” са хора Във футуристични 
костюми или роботи с е! В глави- 
те. Ще пресКоча личното си обяс- 
нение за странността на пистите 
:-) 

Анимациите са меко Казано пос- 
тни. Няма да преувелича, ако Кажа, 
че Всичко е сведено до наКланяне 
наляво, накланяне надясно и жизне- 
радостно подрусване след изпре- 
Варването на опонент. Крайното 
ми мнение е, че графиката е добра, 
но Все пак поостаряла. Факт, Кой- 
то говори лошо, особено за Компа- 
ния с нестабилна за момента репу- 
тация, Каквато е тази на Сгуо. 

А звуците са малко - толкова 
малКо, че с удоволствие си блъсках 
героя В стените, за да се чуе не- 
що, Каквото и да е то! Неприемли- 
Во е съвременна игра да има репер- 
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тоар от десетина звукови файла. 
СмехотВорно е от Колонките да из- 
лиза едно и също независимо от 
това дали си блъскате бричката В 
ледена стена, протиВниКоВ състе- 
зател или ламаринено заграждение. 
Ако Вече Ви е дотегнало от ропта- 
нията ми на тема “опропастени 
идеи”, обърнете на другата стра- 
ница, защото идва Кулминацията, а 
тя се Казва ГЕЙМПЛЕЙ. Нарочно 
изписвам тази дума с главни букви. 
Това е моят малък бунт. Омръзна- 
ха ми игри, предназначени за пес- 
тВване на Възможностите на нови- 
те 30-ускорители (МШепит Насег 
даже и за това не става). За Какво 
ми е игра, Която не може да се иг- 
рае безпроблемно и с удоволствие? 

Гореизброените недостатъци, 
сВързани с графиката и звуковия 
подбор, нито започват, нито сВър- 


/ 18. 
С СТНЕ! СКО551 МВ ЕКАМЕ ЗНОМ5 
ет Хочк С|:ОЗЕЗТ ОРРОМЕМТ.. 


шВат с новото тВорение на немар- 
ливите французи. В Конкретния 
случай обаче управлението е пода, 
Което страда най-много от недог- 
леждането на програмистите. То 
се извършва само чрез шест буто- 
на и логично не би трябвало да се 
очакват недоразумения. На практиу- 
Ка нещата изглеждат съвсем дру- 
гояче. Необходимо е 
значително Време, за 
да се овладеят основ-  пзаа 
ните техники, а игра че 
от Калибъра на МШеп!- 
ит Васег не може да си 
го позволи (особено Ка- 


то се Вземе под Внимание жесто- 
Ката Конкуренция В Жанра). Конт- 
ролите нямат аналогия с нито ед- 
но от излезлите заглавия 90 мо- 
мента, Което Внася допълнителен 
смут. За Въпросното управление е 
използвана малоумна смесица от 
предлаганото В Меед Рог Зреед и 
У/реош/Нойсаде. Едно-единстВено 
допълнение би оправило бърКотия- 
та - оръжия (под формата на р!сК- 
ирз), но тмакова няма. 

Струва ми се, че В Сгуо не са 
имали пълна представа за това, Ко- 
ето са исКали да получат Като 
Краен резултат, а са тръгнали оп 
добра, но не съвършена Концепция, 
с надеждата, че В последствие ще 
им дойдат и други интересни хрум- 
Вания. Всеки ще прецени за себе си 
дали съм прав, но липсата дори на 
един ред за играта на техния Ин- 


РОЯЕЕ: ай 
ши /- 


“, 


тернет сайт допълнително засил- 
Ва подозренията ми, че не се гор- 
деят особено с творението си. 
Бих препоръчал този рейсър 
единстВено и само на геймъри, Ко- 
ито не биха ме послушали. Ако бъ- 
да максимално честен Към себе си, 
без мнението ми да засенчва и без 
това малкото достойнства на 
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МШепит Васег, финалните ми думи 
трябва да са: Сгуо, не трябваше да 
пускате на пазара незавършен про- 
дукт, Който би се продал само за- 
ради шаренийките и затова, че но- 
си В заглавието си модерната на- 
последък по цял свят дума 
“МШепит”! Това е чиста спеКула- 
ция и злоупотреба с предразполо- 
Жението на потребителите, Която 
рано или Късно ще усетите на соб- 
стВен гръб. 

Иван Георгиев 


Необходимо е да направим ед- 
но малко пояснение Към тази 
статия. Получихме много чита- 
телски писма и обаждания с едни 
и същи Въпроси: "Къде и Кога мо- 
Жем да си Купим Т2АВ? Колко ще 
струва играта?" За съжаление 
отговор на тези Въпроси Все 
още няма. Както разбрахме от 
Наеттог! играта Вече се прода- 
Ва В ШВеция и евентуално В ня- 
Кои дру ги скандинавски държави. | 
Американската премиера ще бъ-| 
де В средата на февруари, а за 
България още нищо не е уточне- 
но. Много ни се искаше да напи- 
шем тази статия, Когато игра- 
та е факт на българсКия пазар. 
Тя Вече е факт... но за съжаление 
само на пиратския пазар. 

И то не някаква бета или оря- 
 зана Версия, а пълното и финал- 
но Копие, Което 2 години чакахме. 
„с нетърпение. Това не е нещо Кош 
„знае “ Колко необичашно, но е 
тъжно, че точно първата бъл- 
гарска игра трябваше да се поя- 
Ви на пазара по този начин. Пи- 
ратското Копие беше пуснато В 
„Интернет още на 12 декември. 
г от американските Ккракерски гру- 
„ по Омпе (орязана Версия без фил- 

ми) и Рагадот (абсолютно пълна 
Версия). Играта Вероятно е “из- 
текла” от американския дистри- 
бутор Таопзой, Който по наша 
информация я е получил оКолО 
седмица преди това. 


РС Мапа 


7», 


гаг е Вече факт! Най-накрая 

( излезе първата българска 
игра! Това е събитие за 
Всички геймъри и надали има някой, 
Който е останал безраличен Към 
тази > дългоочаквана > премиера. 
Именно поради това споровете В 
редакцията бяха огромни, а това е 
може би е най-трудната статия за 
игра, Която ми се е налагало да на- 
пиша. Причините бяха съвсем еле- 
ментарни: Т2АН е игра, Която ще 
се предлага В цял свят наравно с 
другите хитове я този Жанр. 
Поради това решихме да я оценим 
със същите Критерии Както и 
Всички световноизвестни заглавия, 
за Които сме писалш Само този 


факт говори Красноречиво за 
Качествата на дебюта на 
Наетмто“. Другата > трудност 


и ТНЕ ВОВОЕМ ОЕ ТНЕ СВОММ 


дойде от самата игра. За две сед- 
мици мнението ми за Тгаг: Тпе 
Вшдеп о! Ме Сгомп се промени ня- 
Колко пъти от едната В другата 
крайност. По Времето, когато спи- 
санието Вече ще е отпечатано, 
Вероятно почти Всички, Които се 
интересуват от стратегии В ре- 
ално Време, ще са играли поне де- 
мото от диска на РС Мата, дори 
може Вече да разполагат и с цяла- 
та игра и предполагам, че ще раз- 
берат защо така дълго се Колебах 
за оценката 0. 

Началното ми Впечатление от 
първия български опит да се напра- 
Ви професионална игра беше - сил- 
но положителен. От читатели на 
РС Мата чух не малко неблагопри- 
ятни отзиви за Качеството на гра- 
фиката, затова специално си пус- 


РА До 


нах Аде о! Етриез 2 и напра- 
Вих сравнение... Разлика ес- 

тестВено има, но не може 

да се каже, че графиката на 

Тгаг е значително по-слаба! 

Фигурите и движенията В 
АОЕ 2 са по-естестВени, но 
затоВа пък В Тгаг са по-забав- 
ни (и по-смешни)! Дори съм сигу- 
рен, че ефектът за "несериозност" 
е нарочно търсен - Вижте само 
как изглежда физиономията на 
глаВния герой В началото на кампа- 
нията - Вероятно най-точното 
сравнение ще бъде, че прилича на 
болна от зъбобол тиква :-). 

Като стана Въпрос за главния 
герой - играта си има и някакво 
зогу (Въпреки че кой наистина се 
интересува от него?)... Този път 
царството се нарича Кеапог,; Зли- 
те сили ги забравих Как бяха, но 
помня победения стар Крал - Кто 
Воап (или нещо такова)! Главният 
Ви герой е ЧгагзКк!" син, нарича се 
Запог и задачата му е да победи 
лошите и да си Возвърне царство- 
то. За да постигнете тази сКром- 
на цел, разполагате с една доста 
трудна Кампания и тук веднага се 
забелязват 


много приятни новости 


8 играта! 

Както обиКноВвено Кампанията 
се състои от отделни мисии, но 
самите те са много динамични и 
трудно могат да Ви станат досад- 
нш Наистина згогу-то е доста нац- 
Вно, но това не му пречи да се раз- 
Вива и променя и по Време на самц- 
те мисии да получавате непрекъс- 


нато нови Куестове и да сте под- 


ложени на най-неочаквани обрати 
(мразя тези еднообразни и досадни 
епизоди от Миагсгай и АОЕ, Където 


ша Сащ гуа 7 Да 


трябва с някаква минимална шепа 
Войници да пребродите цялата 
Карта и да изтребите цяла тълпа 
противникови Войници). 

По Време на Кампанията ще 
трябва да положите специални гри- 
Жжи за здравословното състояние 
Както на главния Ви герой, така и 
на неговите най-близки приятели и 
сподвижници - Война Моот и 
магьосника Стоп - не е трудно да 
се досетите, че тяхната смърт 
автоматично Води и до Край на 
Кампанията и до Вълшебната ду- 
мичка Чоай". За съжаление тук се 
появява и една от слабостите на 
Тгаг - В предварителната инфор- 
мация от производителите бе обя- 
Вено, че Войсковите единици ще 


натрупват ехрепепсе като 
участват В битките и ще 
повишават параметрите 
сш Наистина има нещо 
2 такова, но то е практи- 
чески безсмислено! За да 

могат обикновените Войски 

да повишават нивото си, 
първо е необходимо да сте из- 
Вършили определен гезевагсй, а 
Второто необходимо условие е те- 
зи Войски да участват В битки и 
да оцеляват - а това Вече практи- 
чески е почти неосъществимо - В 
мелето от няколко десетКи ипИз е 
напълно невъзможно да следите кой 
от Войниците Ви е зелен новобра- 
нец и Кой - Ветеран. Това означава, 
че след два, най-много три сблъсъ- 
ка Всичките Ви по-стари ипИз Вече 
ще са загинали и на тяхно място 
ще сте произвели нови (и освен 


това какво значение има дали 


един-двама от Войните Ви имат с 
1090 по-добри показатели сред пъл- 
пата от 50-60 Войника?). 

Разбира се, героите са съвсем 
друго нещо - те продължават от 
мисия на мисия и при тях дейстби- 
телно има натрупване на ехреп- 
епсе и повишаване на показателц- 


в | 
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стратегия В реално Време 


Наеттоп/Таопзой 
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те им... но Виж пак по-горе - мно- 
го е лесно да се зазяпате за сеКун- 
да-две и да Ви убият няКого от 
тях, паКа че без Крайна нужда по- 
добре изобщо не ги Вкарвайте В 
битка! 

Досега споменах за две доста 
добри неща В Тгаг: Вшдеп о! Тпе 
Сгомп - графиката и интересната 
и динамична зпое рау Кампания. 
Третата приятна изненада са ня- 
Кои добри постижения при А-то 
(ръководените от Компютъра 
ипИз). Първото е, че Войниците Ви 
имат сравнително добър рай папа 
(освен ако не настоявате да пре- 
Карате голяма група през тясно 
място или мост), на Второ място 
на мен много ми хареса това, че 
селяните се захващат автоматич- 
но за работа, ако например някой 
строи нещо Краш тях, а третото 
добро постижение е, че Компютъ- 
рът Вече не праща по двама-трима 
Войници на самоубийстВени атаки 
(гиупично за АОЕ), а натрупва дос- 
та голяма армия и едва тогава за- 
почва масирана атака. 


За съжаление сега 

започва и КритиКата 

Все още има сериозни слабости 
В А-то по Време на самата битка 
- например и стрелците ми с лък, и 
магьосникът (Синоп) се Втурват 
Към врага, когато го Видят - но те 
го Виждат по-отдалече, отколкото 
могат да стрелят и по тази при- 
чина се приближават прекалено 
много - толкова много, че често 


се оказват на най-предната бойна 
линия и логично мрат Като мухи! 

КРАЙНО НЕДОСТАТЪЧНА оп-тпе 
помощ! Ще Ви се наложи да изпол- 
звате почти цялата Клавиатура за 
управление и липсата на добра оп- 
Пе помощ е меКо казано досадна! 

Няма и някои доста необходими 
по! Кеув (Кошто ги има В такива иг- 
ри Като АОЕ 2 и не би трябвало са 
представлява проблем да бъдат 
добавени). 

Информацията за играта е 
малко - сайтът на Наеттоп! Все 
още е "ипдег сопзиисНоп" и единст- 
Веният източник на информация 
е един ап-зйе на аВстралшоски 
любители (за Таопбой изобщо не 
става дума - те са уникално та- 
лантливи В създаването на безпо- 
лезни сайтове). 

И един много тежък недоста- 
мък - много слабата тиШрауег 
част! Малко на брой карти със се- 
риозни недостатъци и имена, Кои- 
то очевидно са заимствани от 


„ (примерно) Зтагсган. Наистина, Към 


играта има и редактор на сцена- 
рци - но то пък си е живо нахалс- 
тВо да се очаква от феновете да 
сВършат работата, която не са 
доВвършили самите производители. 
Колкото до недостатъците - ето 
един типичен пример - още от пър- 
Вия път попаднах на остров, на 
Който нямаше никакви дървета и 
нямах достатъчно ресурси да си 
построя пристанище и поне един 
транспортен Кораб (а и базата не 
можеше да лети :-)). Стигнах 00- 


жар Кпвто- рЕтчко деен 
а за 24.) щ 


е за 
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там, че пуснах играта изцяло на 
автомат с надеждата, че пропус- 
Кам някоя мънкост - ама не! - Ком- 
пютърът просто създаде една 
тълпа селяни, Кошто застанаха на 
брега и започнаха да гледат тъпо 
Към хоризонта :-) ! Все пак 6 пи!!- 
рауег играта има и няКои добри не- 
ща - например наличието на три 
раса (европейци, араби и азиатци), 
Които Като че ли В началните ста- 
дич на играта нямат много серцоз- 
ни разлики помежау, но ако си нап- 
равите труда да навлезете В под- 
робностите, ще забележите как 
ще Ви се наложи да използвате 
различни стратегии - например ев- 
ропейците Като че ли са най-силни, 
но и техните ипйз и гезеагсп са 
най-скъпи; арабите са балансирана 
раса, а азиатците съответстват 
на зергите:-) - по-евтини и многоб- 
ройни, но и по-слаби Войски! 

А сега ци окончателният извод 
за играта - безспорно интересна, 
особено за зпо!е рау. Въпреки то- 
Ва някои недоизпипани дреболии и 
закъснението с Което излезе (ча- 
Ккаме я от пролетта на 99) ще и 
попречат да стане суперхит..., но 
лично аз продължавам да я играя с 
удовослтвие! 

Наистина, повечето от недос- 
татъците не са много тежки или 
фатални - но именно уж незначиц- 
телни проблеми и недоизпипаните” 
дреболши са обикновено нещата, 
Които разделят “просто добрите” 
игри от суперхитоВвете! : 
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ТЪРСЕТЕ В МАГАЗИНИ РС МАМА 


ЗА ПОРЪЧКИ НА ЕДРО - ТЕЛ: 986 10 15 


АНИЯ 


Агхе! Тпбе/ Сгуо егаспуе 
умлу.сгуо-тегастме.сотйаизу 


Реппит ММХ200 
32 МВ ВАМ, 290 МЬ НОО 


игри | диез! 


егендата за Раиз! 

датира още от 

петнадесети Век, 
Когато доста известен 
германец си изградил репута- 
цията на човек с магически 
способности, смятани по-Късно 
за Вид служба на Дявола. С те- 
чение на Времето тази легенда 
става изключително популярна, 
особено след Като се превръща 
В основа на художествени произве- 
дения, сред Кошто най-известни са 
тези на Гьоте (Рацз) и Томас Ман 
(Оосюг Раизщиз), Където се разказ- 
Ва за медиум (човек, способен да 
общува с мъртвите), продал душа- 
та си на Сатаната, 6 замяна на 
духовна сила и нови познания. Ис- 
торията претърпява значителни 
промени, но В общи линии сърцеви- 
ната на сюжета се е запазила за 
софтуерния Вариант. За по-задъл- 
боченото разбиране на играта е 
необходимо да се спрем бегло и на 
седемте смъртни гряха, Кошто са 
неизменна част от религията и 
намират сВоето отражение В раз- 
пространявания от Сгуо егасиме 
продукт. Според СВетото писание 
те са Горделивост, Алчност, За- 
Вист, Гняв, ПохотлиВвост, Лакомия и 
ЛентяйстВво. Сигурно Вече се чуди- 
те Какво общо имат тези грехове 
с играта, затова бързам да разяс- 
ня. Еацз! е разделена на седем епи- 
зода, а Във Всеки от тях се разг- 
лежда по едно от гореспоменати- 
те прегрешения. Задачата на глав- 
ния герой е по Възможност да спа- 
си душата на провинилия се персо- 
наж. Ето за Какво Все пак става 


дума. 
Всичко се случва В 


“Огеап!апа” 


мистериозен увеселителен парк, 
основан от някой си Тпеодоге Моге, 


Който процъфтява В пе- 
риода от 20-ме до 60-те 
години на този Век. След 
смъртта на г-н Моге пар- 
кът е затворен. Докато фун- 
Ккционира, това място е насе- 
лявано от особени обитатели, 
Които най-неангажиращо мо- 
гат да бъдат определени Ка- 
то “проблематични”. Поема- 
те ролята на Магсеизз Еаиз!, 
Възрастен чернокож, пренесен В 
Огеатапд от Мерпвю (Дявола). Ня- 
мате никаКВви спомени за миналото 
си и не сте запознати със събити- 
ята, Които няКога са се случили на 
това странно място, но съвсем 
скоро разбирате причината да сте 
тук. Мертво Ви обяснява, че има 
проблеми да постигне споразуме- 
ние с Тпе Воз5 (Бог) и сте избрани 
да бъдете арбитър на спора им. С 
други думи, ще се Върнете В мина- 
лото, ще наблюдавате живота и 
поведението на Всеки от седемте 
“проблематични” обитатели и нак- 
рая 


ще отсъдите чия душа 
да се Възнесе В Рая и 
Коя да отиде В Ада 


Бегло ще опиша съдържанието 
на епизодите и личностите, чиято 
съдба е изцяло ВъВ Ваши ръце: 


Епизод 1: |оуе |5апя. Тук ще се 
срещнете със сиамските близнач- 
ки Шу и ЧУоду, чиято силна любов 
Към парите може да се сравни 
единстВено с желанието да ВКарат 
В Капан звероукротителя Наппра!. 

Епизод 2: Те Сгеа! пуепог. 
Предоставя Възможност за наблю- 
дението на жиВота на Машапте! 
Ме“ ег, архитектът, създал парка, 
Които се оказва симпатичен човек 
с необятни познания, но Криещ В 


себе си дълбока и обезпокоителна 
тайна. 

Епизод 3: Мб! 05. Мястото, Къ- 
дето опознавате “ЧоВека с маска- 
та” Ргапк Вагпез и най-Вече стран- 
ните събития, Кошто променят жи- 
Вота му и го довеждат В парка. 

Епизод 4: Тпе Епспатед |запоа. 
Това е домът на руската Красави- 
ца с тежко > минало Капка 
Мвзобку, причинила не едно любов- 
но терзание на мъжкото съсловие 
В Огеатапа. 

Епизод 5: Сгеа! Айгаспопз. Сре- 
ща с Наппьа! ЗВероукротителя. 
Мъж с много слабости, сред Които 
пиене В неограничени Количества, 
игра на Комар и буен невъздържан 
характер. 

Епизод 6: ВооПеддпа. Тук ще 
научите за живота на Тод Моп 
Еззепреск, джудже от аристокра- 
тично австрийско семейство, със 
странни представи за правосъдче- 
то, нескрито презиращо установе- 
ните закони. 

Епизод 7: Тпе Вай о! Све!е. 
Объркващо запознанство с Дебела- 
ната на парка, Която със своята 
нежна и щедра душа не потВържаа- 
Ва пърВвоначалните Впечатления, 
породени от заблуждаващата Вън- 
шност. 


Историята не грабва приза за 
оригиналност, но определено заслу- 
жаВа признание за КачестВена и 
увличаща интерпретация. Не по- 
различно стои Въпросът с реализа- 
цията на играта. Всичките ми впе- 
чатления, Като се започне от гра- 
фиКката, през звуковото оформле- 
ние и се стигне до геймплея Като 
цяло, са само добри и за пореден 
път ме Карат да се замисля сери- 
озно за Качествата на дизайнери- 
те от Сгуо. Не знам защо така се 
получава, но В Крайна сметка се 
оказва, че от техните офиси мо- 
гат да излизат не само боКлуци, а 
също така добре обмислени и поч- 
ти перфектно сКроени игри, Каква- 
то е Еашз!. 

Французите Винаги са били на 
ниво по отношение на графиката. 
Не мога да отрека, че бях приятно 
Впечатлен от жЖиВвописното пре- 
създаване на уВвВеселителния парк, 
от задълбочено изразените емоци- 
и на Всеки от героите и наличие- 
то на стандартни и същевременно 
новаторски решения по отношение 


на крайния резултат. Докато 06- 
хождах Виртуалния Огеатапа, чувс- 
тВото ми за свобода беше поВече 
от осезаемо. Играта използва 
предварително рендерирани 30- 
Картини, но това по ниКкакъВ начин 
не пречи за реалистичното Възпри- 
емане на околността и дВвижение- 
то ВъВ всяка Възможна посока. 

Положението при озвучаването 
не стош по-различно. 


РеплиКите са 
кристално чисти 


и много убедително се Връзват 
с изражението на персонажите В 
момента. Майсторски се предста- 
Вя сдушевното състояние (страда- 
ние), Което е от огромна полза за 
правилното Възприемане на Всяка 
Казана дума. Обяснение за отлич- 
ната работа е фактът, че за 03- 
Вучаването са поканени едни от 
най-авВторитетните британски ак- 
тьори. От друга страна, музиката 
е почти изцяло джазова (за ра- 
дост на обичаната ни редактор- 
Ка). Държа да отбележа, че дори да 
не сте привърженик на тВорчест- 
Вото на Магмп Сауе или Загап 
Машдип, по никакъв начин няма са 
бъдете подразнени от саундтрака. 
Напротив, музиката е на ниво и 
идеално се съчетава със стила на 
обстановката. 

Геймплеят е напълно стандар- 
тен, с мишката се извършват по- 
Вечето от действията. Левият 
бутон служи за придвижване и раз- 
глеждате на детайлите от оКол- 
ността, а с десния се извежда ин- 
пуцштиВно помощно меню. Какво 
по-просто от това? Загадките са 
изцяло сВързани със сюжета, т.е. 
при Внимателно следене на разви- 
тието на историята, не би тряб- 
Вало да имате проблеми с тях. 

Сгуо заслужават похвала за нап- 
равеното. По принцип, те и преди 
са праВели добри продукти В 06- 
ластта на приключенските игри, но 
с Еацз! определено са надминали се- 
бе си. Изглежда ще е добре, ако се 
заемат по-сериозно с правенето на 
такива заглавия и оставят (поне 
засега) опитите си да “пробият” В 
Който и да е от другите жанрове. 
Похвала заслужава и Компанията 
Агхе! ТпЬе за разработКата на увле- 
Кателните филмчета и приноса за 
създаването на историята. 

ИВан Георгиев 
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онякога животът предлага и 
П приятни изненади. Доста при- 
ятни при това. Човек точно е 
преглътнал разочарованието от 
поредната издънка на някоя имени- 
та Компания, Която след уникална 
маркетингова шумотевица е пусна- 
ла на пазара поредния бъгаВ до не- 
узнаваемост боКлук и Внезапно на 
хоризонта Взема, че се появява, аб- 
солютно неизвестна игрица, за Ко- 
ято и при най-добро желание труд- 
но може да се намери няКое ргемеуу, 
а тя В Крайна сметКа се оказва 
значително по-забавна от суперп- 
родукциите, за Които са похарчени 
милиони долари. 
Именно В тази Категория спада 
и Вреед Оетопз. Абсолютно сигу- 
рен съм, че сега повечето от Вас 
се питат Бреед Какво? Тази срав- 
нително скромна игра е публикува- 
на от Мсгойв и представлява пъл- 
но отрицание на стандартните 
ралита от последните 1-2 години. 
Казано на по-прост език: В Зреед 
Оетопз ще се почувствате точно 
Като пред аркаден авломат от 
средата на 90-те години. Програ- 
мистите още от самото начало са 
изоставили дори и най-дребния 
опит да пресъздадат реалистично 
атмосферата на пистата и Конт- 
рола на автомобила. На практика 
мотото на играта е 
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“газ до дупка” 


и ако сте си подбрали правилна- 
та Кола и не допуснете съществе- 
ни грешКи при Карането, няма да 
имате големи проблеми да достиг- 
нете първи до финала. Самите 
писти също са далеч от реалност- 
та. Ще можете да правите диви 
лупинги, Които засенчват Всяко 
Влакче на ужасите, да Карате по 
сКкиорски писти (това Включва пре- 
газване на самите сКиори) и т.н. 
След Казаното едВа ли е необходи- 
мо да пояснявам още защо продук- 
тът на Мсгойз няма да предизви- 
Ка радост сред любителите на су- 
перреалистични симулации от ти- 


па на ТОСА2, но за това пък ще 
хвърли В луд Възторг Всички, Които 
просто искат да си покарат анар- 
хистично по най-разнообразни пис- 
ти без да мислят за щетите, Кой- 
то причиняват. Иначе играта 
предлага доста разнообразие. Ко- 
лите са над 10, Като Всяка от тях 
си има специфични характеристи- 
ки, Кошто я правят особено подхо- 
дяща или непригодна за съответ- 
ното трасе. Самите писти са 6 на 
брой. В началото, разбира се, ня- 
мате достъп до ВсичКи. Както е 
обичайно В подобен род игри, за 
“отключването” на допълнителни 
писти е необходимо да натрупате 
определен брой победи над доста 


кораВвите противници. Като отво- 
рих дума за противници, е редно 
да спомена и още една особеност 
на Зреед Оетопз. За мое голямо 
учудване авторите не са си нап- 
равили труда да измислят дори 
някакви наченки на сюжет. Не че 
тоВа има Каквото и да е значение 
В подобен род игри, но представя- 
нето на различни персонажи сред 
опонентите създава Впечатление- 
то, че първоначалната Концепция 
на играта е Включвала и някакво 
действие, Което В последствие е 
отпаднало. 

Иначе нещата са максимално 
прости. Като стартирате играта 
просто тръгвате с шеметна ско- 
рост напред Към състезателните 
триумфи. След спечелването на 
шампионатите ще получите най- 
различни бонуси и така доКато ця- 
лата работа Ви писне. Това, за ра- 
дост, не става бързо, защото 
бреед Оетопз е игра, Която 


доставя невероятно 
удоволствие 


и ще Ви задържи доста Време 
пред мониторите. 

Като Казвам това трябва да 
уточня, че чарът на това рали не 
се Крие В няКкаКкВи изключителни 
графични ефекти или невероятен 
звук. Тъкмо напротив. От графична 
гледна точка творбата на М!сго!йв 
трудно може да Впечатли. Писти- 
те са прилични, но не могат да се 
сравняват с Меед Рог Зреед: Ной 
Уакез. Наистина има задължител- 
но изискване за 30-Карта, за да мо- 


Жете Въобще да стартирате иг- 
рата, но моето Впечатление е, че 
не се използват дори половината 
от Възможностите на съвременни- 
те 30-ускорители :-( Споменавам 
това с огромно съжаление, защо- 
то при малко по-добра графика 
бреед ОПетопз щеше да приблече 
значително по-голяма част от Вни- 
манието на геймърите. Същото В 
пълна степен важи и за футурис- 
тичните аВтомобили, Които освен 
че на Външен Вид поразително на- 
помнят на Возилата от КултоВия 
филм “Лудият Макс” не се отлича- 
Ват с нищо особено и сериозно от- 
стъпват на Конкуренцията. В 06- 
ластта на звука също няма сенза- 
ции. Фонът е приличен и нищо по- 
Вече. Въпреки Всичко това се заиг- 
рах на зреед Оетопз и преди да се 
усетя, установих, че са минали ня- 
Колко часа. А това за неангажира- 
ща екшън-игра не е никак малко. 
Друг плюс е потенциалът за мре- 
жоВа игра. Бързият екшън, чувст- 
Вото за ВисоКа сКорост, нестан- 
дартните писти, скромните сис- 
темни изисКВания и еКзопичните 


1 250 10; 


Коли правят продукта на Мисго!йв 
изключително привлекателен за 
любителите на тиШрауег парти- 
та. Разбира се, само Времето ще 
покаже дали зреед Оетопз ще ста- 
не хит по залите, но предпостав- 
Кките за това определено са налице 
-) 

Едва ли тази игра ще успее да 
засенчи могъщата Конкуренция от 
лагера на Меей Рог Зреед. Липсата 
на невиждани зрелища и отсъстви- 
ето на мащабна рекламна Кампа- 
ния ще си Кажат тежката дума. 
Въпреки това си заслужава да й 
обърнете малко Внимание. зреед 
Оетопз ще Ви достави няколко изК- 
лючително приятни часа с безг- 
рижно Каране без полиция и никакВи 
правила за движение по пътищата. 

Никола ДърпатоВ 


я е млада и черноКожа. Казва 
Т се О"Агс! Зегп. Отраснала В 
семейство, Което Винаги е 
имало Вземане-даване със закона. 
Имала е трудно детство и е полу- 
чила Възпитанието си под Вещите 
"грижи" на примата си по-големи 
братя. Владее КакВи ли не Вариан- 
ти на ръкопашен бой, пада си по 
малките огнестрелни оръжия. Не е 
омъжена, а и Как ли да бъде Като 
единственото нещо, Което я инте- 
ресува, е да раздава правосъдие с 
доста съмнителни средства. Още 
първата година, Когато се учи от 
по-опитния си партньор на поли- 
цейски хитрини, тя показва неверо- 
ятен талант, а на Втората година 
Вече стаВа идеалното ченге. 
Той е бял и интелигентен. Нари- 
ча се Ворег Мсшуге. Баща му бил 
строг, но справедлив шотландец с 
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доста странно и цинично 
отношение Към света и 
Всичко, Което се движи из 
него. За първите години на 
Ворег В специалните части 
не е известно почти нищо, 
тъй Като Всички файлове 
за него са с гриф "ТОР 
ЗЕСНЕТ". КаКВи ги е Вър- 
шил тогава, си знае само 
той и тези, Които са го 


Руегигвапсе.. 


банди и Крайно агре- 
сиВни секти и става 
повече от ясно, че 
светът има спешна 
нужда от герои, Коц- 
то да оправят неща- 
та. Както > сигурно 
сте се сетили, тези 
юнаци са ОАгс и 


изпращали В най-различни 
мисии. Специалист по експлозиви, 
той зарязва този занаят и постъп- 
Ва В полицията на Нови Орлеан - 
щата Луизиана. След това напуска 
и се прехвърля В Юнцън Сити. 

Това са двете главни действа- 
щи лица В поредното странно заг- 
лавие от Каталога на Е!1405 
ичегастме. Не знам за Вас, но аз 
лично хич не съм изненадан от по- 
явата на чернокожо подобие на Ла- 
ра от ТотЬ Нащег. Не бързайте да 
се радвате, че ще имате поредна- 
та Възможност да зарадвате очи- 
те си с прелести, подобни на Лари- 
ните, тъй Като Орап Сйпао5 е ед- 
на смтопроцентова битКаджийска 
игра, отличаваща се с динамика и 
бруталност, Която Вместо радос- 
тен трепет В сърцето на геймъра 
от мъжки пол, по-скоро би предиз- 
Викала тежки, мрачни и пълни с пе- 
симизъм мисли от рода на: "Боже, 
накъде е тръгнал този свят"... 

А светът на Играп Спаоз наис- 
тина е тръгнал на зле. С наближа- 
Ването на Края на хилядолетието 
Като че ли се случва нещо странно 
с хората. Ако до този момент са 
се оправяли Къде добре, Къде по-зле 
със сВетовното зло, то сега не- 
щата започват да се обръщат. 

Почти 


навсякъде из големите 

градове цари хаос 

РазВихря се страхотно насилие, 
появяват се цял Куп гангстерски 


цгри | екшън 


Ворег. Тяхната тежка, но предвари- 
телно обречена на успех, мисия е 
да ступат силите на злото и све- 
тът да стане отново едно хубаво 
и сигурно място за живеене. А, КаК- 
то знаете, такава работа се Вър- 
ши не от светци, а от хора, Кошто 
са стъпшли здраво на земята и 
имат здрави Юмруци, съкрушаващи 
ритници и фантастично точна 
стрелба. 

Преди да се Впуснете В битка- 
та на живот и смърт, ще трябва 
да сте сигурни, че Вашите хора са 
готоВи да се изправят срещу раз- 
беснелите се сили на злото. За та- 
зи цел трябва да проведете съот- 
Ветната подготовка, Която да за- 
Върши с подобаващ изпит. За това 
хората от Е1до5 егастме са при- 
готВили поредица от тренировъч- 
ни нива, Които са разделени на 
трите основни дисциплини, задъл- 
Жжителни за доброто ченге. Първа- 


та е физическата подготовка. За 
да продължи нататък, Кандидат- 
героят ще трябва за определено 
Време да премине определено тра- 
се, изпълнено с най-различни пре- 
пятстВия, Като за целта ще се Ка- 
тери, скача, спуска по Въже и Как- 
Во ли още не. Втората е да усвои 
до съвършенстВо ръкопашния бой с 
Всичките му задължителни елемен- 
ти Като различни тупаници, рит- 
ници, подскоци, премятания и пр. 
Третата дисциплина е перфеКтно- 
то Каране на автомобил. Учуден 
съм, че са пропуснали Въвеждането 
и на четвърти изпит, Който е съ- 
що толкова Важен (а В някои случаи 
и нап-Важен) за щатсКото ченге - 
яденето на понички. Това щеше да 


бъде най-забавната част от тре- 
нировката, но явно злото навън е 
добило доста сериозни размери и 
поничките ще останат за Време- 
то, Когато то си получи заслуже- 
ното. 

Играп Спаоз се отличава с 


изключително 
опростен и елемен- 


тарен геймплей 
Тук няма да Ви се налага да си 


блъскате главата с разрешаване- 
то на разни отчайващо сложни за- 
гадКки, да откривате тайни Входо- 
Ве или други подобни, ВсичКо, Което 
трябва да правите, е да удряте 
здраво и да стреляте точно. Като 
отВорихме думата за стрелба, 
трябва да Кажа, че Вашите герои 
имат на разположение много Внуши- 
телен арсенал от оръжия. И така, 
Когато силата ви не е достатъчна 
да сломи съпротивата на лошите, 
В употреба Влизат забавни играчки 
Като ножоВе, пушКи, пистолети, 
автомати и дори ръчни гранати. 


натискането на бутоните за Кск 
или рипсп 3 пъти. 

Единственото трудност е усво- 
яВането на интервала, през Който 
трябва да натискате съотВетния 
бутон, но и това не е болка за уми- 
ране и би трябвало да сВикнете с 
него още по Време на тренировъч- 
ните мисии. 

В Шрап Спаоз присъстват и ня- 
кои ВРа - елементи. Героите Ви 
имат четири Качества Като изд- 
ръжливост, енергия, сила и реф- 
лекс. Тези Качества се променят и 
от различните Ромиег-ирз, Които 
ще намирате на различни тайни 
места. Това обаче не Влияе Кой 
знае Колко на развитието на игра- 
та. Така че не се хвърляйте през 
глава да ги търсите. В Крайна 
сметка за Какво Ви е издръжли- 
Вост и сила, Като В ръцете си има- 
те ръчна граната?! 

Без да блести с нещо графика- 
та В Ограп СПаоз е съвсем прилич- 
на, детайлността е на много Висо- 
Ко ниво, но за да Върви прилично, 
изисква система със сериозни Въз- 
можности. ЗВукът Впечатлява с 
реалността си. Малко дразнещ е 


Управлението е повече от лес- 
но. Бутоните, Които ще използва- 
те, са Всичко на Всичко осем - за 
придвижване, удари с Крака и ръце, 
скачане и така наречения еКшън- 
бутон. Често се използват и така 
наречените сотЬо5, но за разлика 
от други игри, Където за да изпъл- 
ните това действие трябва да 
притежавате способности на пи- 
анист-Виртуоз, то 6 Ограп Спаоз 
това става съвсем просто чрез 


типичният негърски глас на героиц- 
нята и цВветистите думички, Кои- 
то използва, но Кой е Казал, че със 
злото трябва да се държим Кул- 
турно? 

След Отсгоп, ЕФоз |легасиме 
отново ни изненадаха с една доста 
прилично направена игра, Която ма- 
Кар и да не блести с особена ори- 
гиналност предлага забавление от 
Класа. 

Владо Георгиев 


бедени сме, че на героите 
Уат поредиците на Магпег 
ВгоШегв им е много гадно да 
знаят, че имената им се пишат с 
“ТМ” накрая. Е, и на вас да Ви пи- 
шат името с някаква “запазена 
търговска марка” отзад, ще се по- 
чувствате Като дамска самобръс- 
начка Себе (между другото оче- 
Видно най-доброто за един мъж са 
бръснатите женски Крака). Чети- 
Вото, Което сте подхванали В мо- 
мента, ще Ви разкрие няколко ин- 
тересни детайли около една про- 
дукция, В Която се разказва за Вид5 
Виппутм, Етег Рийд ТМ, > М/йсп 
НагеПМ, Уозетне ЗатмТм, Носкутм, 
Магмп Тпе МагнаптМ и Мепт 
Мипгое ТМ. Ако тези имена не Ви 
говорят нищо, явно сте имали теж- 
Ко детство и познавате само героц- 
те от “Ну погоди”, “Трите мечета” 
и други социалистически шедьоври 
на анимационното изкуство. 
Американската “| дейстВвител- 
ност обаче е по-брутална от рус- 
ките мултмфилмчета и по тази при- 
чина основният Коз на техните 
аниматори е черният хумор, обиК- 
новено за чужда сметка. Без съм- 
нение най-известният герош на 
Муагпег ВгойШегв е наглият заек 
Видз Виппу, прочут с Вбесяващата 
си реплика “ММнабв ир, Оос?”. По 
принцип един такъв заек би тряб- 
Вало отдавна да е изчезнал от 
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сВета на ЖиВите зайци, ако се 
спазват законите на Дарвин за ес- 
тестВения подбор и законите на 
ДвВуцевката, приложими по Време 
на ловния сезон. Видв обаче пет 
пари не дава за Как- 
Вито и да било зако- 
ни и на Всичкото от- 
горе се Кани да оти- 
де на Курорт В Рвто 
Веасп. Вместо там 
зайчето попада В 
очукана барака, Къ- 
дето някой си (може 
би добрата зъбата 
фея на фермерите) е забравил чис- 
то нова 


машина на Времето, 

захранВвана с морКовен 

сок! 

Пропускаме следващия момент, 
В Който Ви е ясно Какво прави ма- 
лоумният заек и продължаваме 
направо със завръзката на истори- 
ята - Видз е загубен ВъВ Времето 
и пространстВото. 

Според авторите, за да Контро- 
лирате Времето, Ви трябват ча- 
совници (ние бихме си помислили, 
че ще Ви е по-полезно да развиете 
добра сетивност за 4-то измере- 
ние). За да се Върнете В собстве- 
ното си Време, Ви трябват още по- 
Вече, та даже 


дяволски много часовници 


Основната задача В играта е да 
откриете Всичките Ви необходими 
Времепоказващи устройства. Кол- 
Кото повече будилници събирате, 
Към толкова повече нови нива и 
епохи ще Ви се отвори достъп. И 
това В общи линии е цялата фабу- 
ла на играта, дори и да не Ви се 
струва достатъчно задоволител- 
но. От друга страна, всяКо ниво си 
има сВоя собстВена мини-история, 
често повтаряща няКой КултоВ 
епизод от сериите |оопеу Типез. 
За съжаление остава поКкъртител- 
ният факт, че В играта не участ- 
Ват нашите любимци Уили Койота 
и Бегача, Кошто хич си нямат Взи- 
мане-даване със заека и Вероятно 
са запазени за друга игра. Но ина- 
че ще срещнете много познайници 
от телевизионния еКран. 

Игри като Видз Виппу - Тоз: п 
Пте се срещат за РС платформи 
В по-големи Количества предимно 
през последните 1-2 години. Това 
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се дължи на нараснала- 
та отскоро мощ на д0- 
машните Компютри, Ко- 
ято позволи “хърбави- 
те” едно Време машинки да пое- 
мат тежестта на игри, Които ня- 
Кога бе немислимо да се играят на 
нещо различно от Миепдо 64. Вид5 
Виппу е една РС-преработкКа на Ве- 
че съществуващо заглавие, издаде- 
но за доста игрални машини. Вед- 
нага ще усетите, че при нея е мно- 
го по-добре да се играе с датераа, 
отколкото с Клавиатура. Забелязва 
се и някакво затъмнение на цвето- 
Вата гама на Картината, Която ся- 
Каш я прави по-мрачна от телеви- 
зионните серии. Предполагаме, че 
това също е резултат от неспо- 
лучливата адаптация на графична- 
та система Към РС-стандартите. 
Не Ви препоръчваме да опитате 
да пускате играта без Какъвто и 
да било 30-ускорител, защото соф- 
туерната система за гепдеппа е 
повече от незадоволителна. След 
Всичката тази Критика за графика- 
та могат да се Кажат и доста 
добри думи, макар и тя да не може 
да стъпи и на малкия пръст на 
Ваутап 1 например. Самите чове- 
чета са много добре изпипани от 
гледна точКа правдоподобност на 
дВиженията и на моменти изглеж- 
дат досущ Като В Гоопеу Типез. 
Сметнахме за признак на лош 
Вкус детайлното описание на Всич- 
Ките по-интересни гегове В игра- 
та, Които така или иначе ще Ввиди- 
те, ако се заиграете сериозно. Без 
съмнение |итр 8 гип игрите на РС 
имат значително повече пропивни- 
ци, отКолКкото привърженици и Вид5 
Виппу със сигурност няма да се 90- 
бере до място В Класациите, Коц- 
то са заети от ледотрошачи Като 
Сиаке, ЗТагСгай и техните наслед- 
ници. Играта е по-скоро препоръчи- 
телна за любители на Конзолите и 
заклетите арКкададжии. 
Георги Пенков, Боян Спасов 
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израждат ВъВ Всевъзможни 
форми В зависимост от това 
Кое е било любимото жЖжуВотно на 
аВторите В детската #.. По 
този повод сме се нарадвали на 
цял отбор суперзайци, мегакосте- 
нурки, сониктаралежи, та дори и на 
един дъждовен червей. Последният 
е обект на тази статия, Която ще 
Ви припомни ранните години, В Кои- 
то изгрява сла- 
Вата на Еап- 
Могт Лю. 
Земните 
червеи В общия 
случай не са 
тВърде забеле- 
жителни, осо- 
бено от супер- 
геройска гледна 
точка. Но с 
ЕапМуогт  МЛт 
нещата стоят по-различно, тъй 
Като тош е жертва на модна тен- 
денция, Която му нахлузва специа- 
лен КостЮюм, оборудван с ръце, Кра- 
Ка и Всякакви подобни израстъци, 
липсващи В истинсКия жиВот на 
червеите. От друга страна, Всеки 
знае, че от сюжетна гледна точка 
супергероите ВърВвят ръКа за ръка 
със > съответните “ архизлодеи. 
Джим може да се тупне В гърдите 
и да се надуе от гордост, защото 
има насреща си най-уродливите 
противници, Които гейм индустри- 
ята е раждала някога (дори В Кон- 
текста на аркадните игри). Разби- 
а се, не можем да изброим Всички, 
Ф можем да си припомним тези, 
Които държат първенството по 
психопатия: Ем! е Са (злобно Ко- 
те с 9 живота), Мафог Мисиз (ог- 
ромна зелена храчка-синузитка с 
подозрителна миризма) и една из- 
разено агресивна златна рибка ()), 
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Която май се Казваше Воб. Най-го- 
лемият злодей от Всички е съот- 
Ветно биологичната Немезида на 
червеите - гаргата РзуСгоум, Коя- 
то осВен Всичко разполага с голям 
пищоВ, космонавВтски Костюм (тия 
дрешки бяха на мода В онези дни) и 
особено садистичен поглед Към по- 
нисшите същестВа В хранителна- 
та пирамиаа. 

И Все пак нещо липсва! Каква е 
основната работа на героите - да 
трепят някой си (зъл дракон) и да 


спасяват ПИ снесе напри- 
мер). Ролята на злия дракон 8 ЕМ) 
играе РзуСгом, а принцесата също 
не е забравена. Само, че как й е 
името!? Е, точно това й е името - 
мпа!-в-Н6г-пате. За да е максимал- 
но пълно разнообразието от тВари 
В ЕМИ, авторите са сметнали за 
наш-удачно да представят м/па!-5- 
Пег-пате Като мравка, без дори да 
помислят за брачните проблеми, 
Които ще има щастливото семейс- 
тВо след хепиенаа. 

И дВете части на Еапп УУогт 
Лт се нареждат сред първенците 
В жанра агсайе |итрвгип, тъй Като 
освен с Кикиморестата си графика, 
се запомнят и с тоновете хумор 
(на моменти доста извратен), с 
Които са гарнирани Всички нива. 
НиКога няма да забравим изстрел- 
Ваните В Космоса Крави и хладилни- 
ци и забавните начини, по Които се 
решаваха проблемите с ВсичКи бо- 
соВве. Пък и не само босовете, а и 
другарчетата на Джим - симпа- 
тичното розово 
Кученце, Което, 
Когато го хва- 
нат нервите, се 
превръщаше 3 8 
огромен булдог, с 
мераци да изтре- 
би Къде що Види 
черВеиш. В едно 
ниво от Втората 
игра пък имаше 
Вградена телеви- 
зионна ашг-игра, Която Ви проВеря- 
Ва общите познания по джимоло- 
гия. Още помним Въпроса “Какъв 
цвят е черВения пистолет на 
Джим?”, чийто Верен отговор е 
“зелен” (другите дВе алтернативи 


бяха “син” и “жълт” - очевидно 
погрешни). 

Може 6 слите, че смешкКи- 
те В типичните средни 
американс иншини, Кошто янки- 


те гледат Всяка Вечер по пъпите 
си телевизионни Канали. Съвсем не 
- хуморът е Крайно нетрадиционен 
и макар че няма да се понрави на 
Всеки, със сигурност ще Ви хване 
окото. След Като Вече имате пред- 
става за извратената логика, Коя- 
то царува В първите две части на 
ЕМИ, то би трябвало да сте гото- 
Ви за триизмерното продължение, 
излязло наскоро. Наслука и Ввнима- 
Вайте с Кравите и хладилниците! 
Георги ПенкоВ и Боян Спасов 
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Идва ли Краят на свръхреалис- 
тиучните симулатори? Ако трябва- 
ше да отговарям на този Въпрос 
само преди около месец-два, без да 
се замислям щях да изпратя този 
тип игри на бунището на история- 
та. Ако обаче съдя по внезапната 
активност, Която проявяват В пос- 
ледно Време производителите на 


самолетни игри, и този път погре- 
бението на Жанра маш ще се отло- 
жи. По Всичко личи, че американски- 
те Военновъздушни Концерни се Ка- 
нят отново да рекламират своите 


продукти чрез Компютърни цегри. 
Само преди оКоло половин година 
геймърският пазар буквално беше 
наводнен със симулатори на новия 
стелт-изтребител Е-22 Нарюг. По 
ВсичКо личи, че началото на 2000- 
та година пък ще мине под знака 
на новия палубен изтребител на 
|оспеед Мат, Който е В процес на 
финални изпитания и съвсем скоро 
ще бъде приет на Въоръжение В 
щатските ВСС. Само 2-3 седмици 
след излизането на този симула- 
тор Еесиопс Айв и Чапе"5 пуснаха 
на пазара аналогичен симулатор, 
посветен на същия самолет. За не- 
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го обаче ще стане дума 6 някой от 
следващите броеве. Но, Както изг- 
лежда, и производителите на Ком- 
пютърни игри са се захванали да 
убеждават американското общес- 
тВено мнение, че правителството 
не хвърля на вятъра няКой друг ми- 
лиара В зелено, Купувайки новите 
Супер Хорнети. Но това Вече е 
друга тема... 

Ако трябва да сравнявам новия 
симулатор с някоя от съществува- 
щите игри от този тип, това по 
ВсяКа Вероятност ще е станалият 
Вече Класически Расоп 4.0. Също 
Като него Р/АЛ8Е Зирег Ногпе! не 
блести с някаква феноменална гра- 
фика, но затова пък е адски реа- 
листичен и труден за управление. 
Всъщност това е нещо Като морс- 
Ки Вариант на Еасоп-а. В новата 
игра попадате на борда на Все още 
несъщестВвуВащия самолетоносач 
"Роналд Рейгън". Доста ме потресе 
фактът, че създателите на Е/А- 
18Е Зирег Ногпе! са решили да 
Кръстят бойния Кораб на името на 
Все още жив бивш президент. Като 
се допитах до специалисти В бран- 
ша обаче, с учудване научих, че та- 
КкъВ самолетоносач дейстВително 
се строи и трябва да бъде пуснат 
на Вода през 2002 година. По Всяка 
Вероятност янките прагматично 
са си направили простата сметка, 
че дотогава Вече доста болният 


Рейгън ще се пресели В един по-до0- 
бър свят. Доста черно чуство за 
хумор е това, не мислите ли? 

Но все пак да се Върнем Към ос- 
новната ни тема - Р/АЛ8Е Зирег 
Ногпе?!. Това е първият симулатор 
на палубен изтребител, Където е 
отделено толкова Внимание на са- 
мия самолетоносач. Веднага ще 
забележите, че на борда на "Ронадл 
Рейгън" Кипи адски трескаВ живот. 
Напред-назад постоянно се щурат 
хората от наземния персонал, Коц- 
то дават ценни указания на изли- 
тащите самолети. Всъщност гла- 
голът "щурат се" не е най-умест- 
ният 8 този случай, защото еКипа- 
Жжът на самолетоносача извършва 
подготВителните работи със за- 
Видна сръчност. Част от механи- 
ците дават указания на изтреби- 
телите Към Коя зона на палубата 
да се насочат, други зареждат са- 
молетите с гориво, трети зака- 
чат излитащите машини Към пар- 
ния Катапулт на "Роналд Рейгън". 
Всеки представител на наземния 
персонал дори е облечен с елече В 
различен цвят. Освен това трябва 
стриктно да спазвате указанията 
на хората оКоло Вас иначе ри- 
скуВате да се издъните с гръм и 
прясък. 

Всъщност “подготвителните 
процедури преди полет са не по- 
малко Важни от самото изпълнение 


на мисията. Сигурно е излишно да 
Ви Казвам КакВо става, ако сгази- 
те някого, докато рулирате по па- 
лубата... 

НоВият симулатор ще Ви поз- 
Воли да се сражавате В два теа- 
търа на Военните действия - Ин- 
дия и Баренцово море. В първия 
случай трябва да се намесите В 
локална Война и да спрете армия- 
та на Делхи, Която се опитва да 
завладее Шри ЛанКа. Ще трябва 
да се биете срещу добре позна- 
тите Ви МиГ-29, както и срещу 
Мираж-2000 - най-модерния само- 
лет на френските авиоКонструк- 
тори. 

Втората Криза ще Ви изправи 
срещу фракция Комунистически 
бунтовници, Кошто са успели да 
сложат ръка на страховия Севе- 
рен флот на Руската Федерация, 
базиран В района на Мурманск. 
Там ще трябва да надвиете счи- 
таните за едни от най- 
смъртоносните самолети В мо- 
мента - Су-27, Което, Както си- 
гурно мнозина от Вас Вече знаят 
(особено игралите НапкКег 2.0), не 
е никак лесна задача. 

Е/АЛ8Е Бирег Ногпе! е може би 
първият симулатор, Където Всич- 
Ки прибори по таблото на самоле- 
та Ви наистина работят. Всъщ- 
ност има два начина да управля- 
Вате Вашия самолет. Първият от 
тях е Класическият - с Комбина- 
ции от копчета. Те обаче са тол- 
кова много, че надали ще успеете 
да ги запомните Всичките. А Ко- 
мадването на Р/АЛ8Е е истински 
Кошмар. Вторият начин за управ- 
ление е направо чрез приборите 
на таблото. За целта използвате 
показалеца на мишКата и чрез не- 
го превключвате ръчно Всяко от 
десетките устройства. Този на- 
чин е малко труден и бавен, но за 
сметка на тоВа маскимално се 
приближава до ситуацията, В 
Която се намира истинският 
пилот... 

Отделните системи на само- 
лета са адски трудни за управле- 
ние. Само ще Ви Кажа, че Р/АЛ8Е 
Зирег Ногпе! разполага с над 10 
радарни режима, 5 подрежима на 
работа, а освен това има и са- 
мостоятелни системи за инфра- 
червено и лазарно целеуКазване. 
Това със сигурност доста ще 
обърКа Всеки начинаещ пилот или 


любител на по-аркадните симула- 
тори. Така че, ако не изядете с 
кориците 200-стпраничното ръко- 
ВодстВо на играта, Вероятно ня- 
ма да можете да изстреляте 90- 
риц една неуправляема ракета ;-). 
За сметка на това обаче, ако 08- 
ладеете управлението на ноВия 
Хорнет, спокойно можете да сед- 
нете В Кабината на истински из- 
требител и да го подкарате. 
Просто ВсичКо се доближава мас- 
Ккимално до дейстВителността. 
Така например, ако се опитате 
да Кацнете със скорост 250 Възе- 
ла, Колесникът Ви авгоматично 
се чупи от челното Въздушно 
съпротивление и трябва да Каца- 
те "по Корем". 

Все пак трябва да Кажа някол- 
Ко добри думи и за самия Р/АЛ8Е 
Зирег Ногпе!, Въпреки че В играта 
той не е нарисуван чак толкова 
добре. Той е най-новата разновид- 
ност на добре познатия ни Класи- 
чески "Стършел". Изтребителят 
е малко по-голям и по-тежък, има 
нови двигатели, абсолютно под- 
менена електроника и Въоръжение 
последна дума на техниката. О6о0- 
рудван е с така наречените "ме- 
ки" дисплеи, Които могат да рабо- 
тят Като Клавиатура В заВиси- 
мост от това, Което изобразя- 
Ват. Така че В общи линии пило- 
тът се чуства, все едно че се е 
качил на борда на изтребител от 
"Междузвезани Войни". 

В интерес на истината Р/А- 
18Е Зирег Ногпе! не е лоша игра, 
но за съжаление използва остаря- 
ла графична технология и трябва 
да бъде разучавана твърде дълго. 
Право да Ви Кажа, Винаги съм се 
чудил защо производителите на 
реалистични симулатори почти 
Винаги гледат през пръсти на 
проблема с Качественото трииз- 
мерно изображение. Това е наис- 
тина тъжно...:-( 

Морган Кроу 


ного лесно е да се направи 

някаКкВа компютърна игра - 

достатъчни са малко парц- 
ци (по американските стандарти 
Жълти стотинки), за да наемете 
някакви изпълнители и готово! 
Трудното нещо е да се направи ху- 
бава игра - ще трябва да намерц- 
те добра идея (т.е. да отКрадне- 
те, Което 6 света на игрите е ед- 
но и също - Вече е почти невъз- 
можно да се докопа наистина ори- 
гинална бобра идея), да наемете 
добри програмисти, художници и 
Композитори и да ги накарате да 
работят добре заедно и наистина 
да си свършат работата... Сега 
Вече следва най-елементарното - 
от тази игра да направите супер- 
хит - за това са необходими само 
три пици, три бутилки Кока Кола, 
един лист и някакъв молив! Това не 
е Виц, а самата истина - просто 
трябва да Викнете Кош да са три- 
ма пийнейджъри от улицата, да ги 
сложите да седнат зад по едно РС, 
да им оставите по една пица и по 
една КоКа-кола и нека да играят В 
продължение на няКолКо часа! Един- 
стВеното, Което ще се иска от 
тях, е непрекъснато да Казват на 
глас Кое им харесва и Какво още 
биха искали да имат В играта (а 
Вие да си записвате на листа)! Ето 
това нещо странно защо не се 
прави от почти никоя Компания и 
съвсем логично щандовете за пре- 
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игри | адмепфиге 


оценени стоКи на супермаркетите 
са пълни с добри игри, Кошто и за 
хиляда години няма да Възвърнат 


торбите с долари, инвестирани 
В мях... а разликата между хи- 
тоВото заглавие и провала наис- 
мина често се състои от няколко 
дреболиш! 

Огасша Неззигеспоп е именно 
сред тези добри игри, на Които по 
неизвестна причина им липсват 
само няколко подробности. А иначе 
играта има повече от добър сЮ- 
Жет - основана е на публикувания В 
Лондон през 1897 година роман 
Огасша от английския писател 
Вгат ЗкоКег. Главният герой на ро- 
мана е младият служител В една 
нотариална Кантора  Чопашап 
Нагкег, Който е изпратен В Трансил- 
Вания, В замъка на граф Дракула, за 
да запознае многоуважаемия граф 
с Възможностите за закупуване на 
имоти В Англия. За свое нещастие 
Джонатан открива невероятната 
ташна на графа - той е Вампир, 
ипдеад, който Всяка нощ излиза от 
Ковчега си и се храни с Кръвта на 
живи хора. Джонатан е затворен В 
подземието на замъка, а графът 
отпътува за Англия, Където се 
опитВа да превърне Във Вампир и 
Люси - най-добрата приятелка на 
Мина - Красивата годеница на 


Джонатан. За щастие плановете 
на Дракула са провалени от един 
английски леКар, от един професор 
- специалист по окултни науки и 
от един млад американец от Тек- 
сас. Междувременно Мина замина- 
Ва за Трансилвания и успява да по- 
могне на годеника си да се измъкне 
от замъка, след Което и двамата 
сВеткаВично се прибират В роди- 
ната си... 


право В лапите на 

Вампира 

Този път Мина е новата цел на 
Дракула - тя е отвлечена и графът 
се опитва да се завърне В Трансил- 
Вания, Където Мина ще трябва да 
се превърне В новата графиня Дра- 
Кула. Следва люта гонка из цяла 
ЕВропа и финалната битка В сама- 
та Трансилвания, която завършва 
благополучно - Мина е осВободена, 
а Граф Дракула - пронизан с дървен 
Кол В сърцето и се разсипва на 
прах. Или поне така изглежда... 90 
есента на 1904-та година... Кога- 
то незнайна сила принуждава Мина 
да напусне дома си и да се отпра- 
Ви с първия пътнически Кораб Към 
Трансилвания. Не е трудно да се 


досетите, че Джонатан тръг- 
Ва след нея и ето Как на 16 но- 
ември 1904-та година се оказ- 
Ва В стпраноприемницата на 
Со! Пе Вогдо - малко и непри- 
Ветливо селце В близост до 
замъка на графа. Оттук ната- 
тък Джонатан ще разполага 
само с 30 дни, за да разбере 
какво точно става и да 
паси съпругата си! 

Не е трудно да се досети- 
те Какъв епдте е използван 6 
играта - естестВено ЕМУ 
(1 топоп мдео), Който Кой 
знае защо е много модерен В 
момента сред френските про- 
изводители на Куестове и то 
точно сега, почти дВе години 
след Като му мина модата 6 
Щатите. Така погледнато играта 
е близнак на Атеггопе отпреди ня- 
Колко месеца - гледната точКа на 
героя Ви е Нгз! регвоп, можете да 
се Въртите сВободно на ВсичКи 
страни, нагоре и надолу и разпола- 
гате с “интелигентен” Курсор, 
който се променя, ако попадне Вър- 
ху предмет, който можете да из- 
ползвате или се преобразява В 
стрелка, ако можете да се придви- 
жите В дадена посоКа. Добавете 
Към това и невероятно добрата 
музика, Която идеално подхожда на 
зловещо-романтичната атмосфе- 
ра, Както и добре изпипания ат!- 
ет зоипЯ (звуците от околната 
среда). 

И сега дребните недостатъци, 
Коцшто ще попречат на тази игра 
да стане хит - очевидно неща ка- 
то “по Кеуз”, “оп-те Пер”, “суб- 
тиуитри” и “записки” са мръсни ду- 
ми за производителите - това ав- 
томатично Ви лишава от Възмож- 
ността да изиграете играта, ако 
нямате отлични познания по анг- 
лийски (или френски) език, Както и 


Ви обрича на методично 
претърсване на екран по 
екран, докато откриете ня- 
Кой загубен пиксел, на Кой- 
то Курсорът на мишКата 
ще реагира. Странно е 
още, че героят Ви има огро- 
мен дневник, В Който би 
следвало да записва прежи- 
Велиците си; дневникът 
| обаче се използва само за 


ТР | 
ре 


“ваме” и Чоад” и В него не се е на- 


мерило място за никакви други бе- 
лежки (ако там автоматично се 
отбелязваха откритията и най- 
Важните неща от разговорите Ви, 
до голяма степен щеше да се Ком- 

пенсира липсата на субтитри). 
Предполагам, това е достатъч- 
но да добиете представа що за иг- 
ра е Огасша Неззигеспоп - ако сте 
фен на този тип КуестоВе и не Ви 
притеснява нуждата от много 
добри познания по английски език, 
Вероятно ще останете доста 90- 
Волни от това продължение на Кла- 

сическия роман на Вгат з!оКег... 
Ник Мортимър 


т първите си стъпки до на- 
ши дни жанрът |фитр-апд-гип 
не се е променил особено 
+ много. В общи линии се захващате 
с управлението на странно създа- 
ние, Което трябва да премине през 
безброй перипетии, да се пребори 
с Всемогъщи и изчанчени Врагове, 
докато достигне до Крайната си 
цел. Тя обикновено е успешното 
прекосяване на смъртоносни мест- 
ности, изпълнени с Коварни Капани 
и досадни, Вражески настроени га- 
динки, Кошто ВсячесКки се опитват 
да Ви Вгорчат живота. Цялата ис- 
тория се развива по един сценарии, 
Който по неписано правило е спася- 
Ването на света от луд, но влас- 
тен гений, отмъщение на лична ос- 
нова или обобщено Казано, търсе- 
нето на истината, такава, Каква- 
то я Вижда съответният герой. 
Като Казвам, че жанрът не се е 
обогатил много, имам предвид, че 
изгледът на игрите принципно Ви- 
наги е бил един и същ. Почвате 
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със своето човече (образно Каза- 
но), Въоръжени със задължително- 
то пушкало и трепете ВсичКо неуг- 
ледно по пътя си, Като същевре- 
менно се пазите от опасните осо- 
бености на околната среда. Тази 
простота Винаги ми е допадала и 
не Крия личните си пристрастия 
Към |итр-апд-гип-ште Като цяло. 
Тук ще Ви запозная с предимства- 
та и недостатъците на един от 
първите продукти, правещ по-сме- 
ли опити да се направи Крачка нап- 
ред В развитието на жанра. Усили- 
ята за това са на шеграу - един 
от безспорните лидери В създава- 
нето на Качествени и оригинални 
по замисъл игри. 5 
Сериите Еапп Ууогт ит невол- 
но будят усмивка и приятни споме- 
ни за Вида на игрите от недалеч- 
ното минало. Поне за тези, Които 
са изиграли първите части, пред- 
полагам, ще е трудно да отрекат, 
че приключенията на палавия чер- 
Вей са им донесли много приятни 
Незапознатите могат 
да прочетат повече по темата В 
рубриката Ретро. За съжаление не 
мога да Кажа с чиста съвест, че 
същите приятни емоции ще се 
повторят с такава сила и при но- 
Вия триизмерен Вариант. Истори- 
ята (не знам за Какво Въобще е 
нужна, но В случая не пречиш), Как- 
то и диалозите В играта, е стран- 
но нереалистична, Което Вместо 
да ме подразни, учудващо ме раз- 
Весели. Всичко тръгва от птоба, “ 
как една тлъста Крава 
се стоВарва Върху 
нашето нищо не- 
подозиращо чер- 
Вейче  Лтту. 
От 
удар героят. 


силния 


Ру 


ни изпада В несвяст, след Което се 


пренася В дебрите на своето под- 
съзнание, откривайки с ужас, че не 
знае Кой е, отКъде идва, Кош са му 


„приятелите и т.н. С две думи, пъл- 
„на амнезия. Мисията Ви започва 


от Контролния център на мозъка, а 
- целта Ви е преоткриване на собс- 
„ тВеното си Аз. За да успеете даа 


ВъзвВърнете предишната си същ- 
ност, трябва успешно да премине- 


„те през Всичките основни области 


- на своето съзнание, а те В случая 
зеа:: Щастие, Спраж, Спомени и 
“ Фантазии. 


Е ПърВоначално ще имате достъп 
„ само до една от тях, Където ще се 
„наложи: да откриете Важни данни 


“ за себе си и да съберете достатъ- 
лен брво мраморни топчета, Кошто 
“Впоследствие ще отключат Вра- 


туте Към останалите места на 
подсъзнанието Ви. За щастие, след 
„ удара Все пак са Ви останали от- 
» Кослечни спомени за някои прияте- 
ли, Които ще бъдат безценни по- 
мощници за откриването на забра- 
„Вени умения, Както и за придобива- 


„ нето на нови. 


“Този сюжет звучи, ако не ориги- 


| нално, то поне доста различно оп 


| 
| 


„Всичко познато досега. Бързам да 
уверя скептично настроените, че 


мозъкът на същество, Което по 
принцип не притежава сиви Клетки, 
може да е достатъчно голям терен 
за Всякакви: щури изяви и то на фи- 
зически неограничена площ. 

“ Като цяло световете В ЕУМ) 30 


„са ообре изпипани, не им липсва Ко- 


 лорит и изящество, но с премина- 


" Ването от 20- 8 30-Вариант се гу- 


би първоначалният стил на играта | 


и то В по-голяма степен от допус- 
тимото. Въпреки че е забавно, из- 
глежда объркващо и странно да 
гледаш 


нещо Като Тот Напдег 
с... червеш 


Това изглежда не се е понравило 
и на създателите, защото са се 
постарали да направят Всичко по 
силите си да прикрият Визуалните 
сходства с продукта на Ейоз. С 
помощта на непрекъснати смени 
на посоката на Камерата, са се 
отдалечишли от стандартния пог- 
лед Към героя отКъм гърба, но те- 
зи произволни изгледи Към сцената 
затрудняват  нешмоВверно много 
прецизната навигация, Която е по- 
Вече от необходима В дадени мо- 
менти. Иначе Всичко останало е 
наред. Менютата са лесни за ори- 
ентиране, а и са правени със сВве- 
Жо чувство за хумор. От друга 
страна, Лтту изглежда Все така 
убедителен със своите хилаВи ръ- 
чичКи и Крачета. РазлиКа с 20-вида 
му почти няма. По същия начин 
стои Въпросът с останалите съ- 
щества В играта. По принцип пове- 
чето са стари познайници от пре- 
дишните серии (РзуСгом, Ем! Ше 
Са), но за обогатяване на интри- 
гата са добавени ноВи герои, Като 
истеричните Овсо Хотез и 
братриев. 

Какво още е необходимо за съз- 
даването на добър |итр-апд-гип? 
Естествено подходящата аудио 
атмосфера. Не мога да отрека, че 
за разлика от графичната част, 
тук меграу са направили много по- 
Вече. Тичането, скачането и Всяко 


„друго дВижение е съпроводено със 


сВой собстВен зВук. Приятно Впе- 
чатление прави и фоновото озвуча- 
Ване, Което за разлика от Вечно 
Жизнерадостната музика, Винаги 
си тежи на мястото. В момента 


се сещам само за един недоста- 
тък, а това е липсата на гласове 
при персонажите. Репликите изли- 
зат под формата на текст и може 
би нямаше да е излишно, ако бяха 
наети актьори да допринесат за 
гласовата индивидуализация на ге- 
роцте. Вярно е, че Кравите си му- 
чат, а жабите КВакат, но за огром- 
но съжаление не говорят. 

Като изключим проблема с Ка- 
мерата, за Който стана дума по- 
горе, други неприятности В геймп- 
лея не се натрапват. ВсичКо оста- 
нало опира до интуитиВвност и бър- 
зи рефлекси. Едва ли има нещо по- 
просто от тоа, 


да си събирате мра- 
морни топчета и да 


стреляте на воля 

Бутоните за управление са мал- 
Ко повече от стандартните шест 
(за скоК, стрелба и четири за посо- 
Ките), но поне аз бързо свикнах с 
техните фунКции. Преди Всичко 
трябва да отбележа, че наличието 
им не Вреди, а само обогатява на- 
бора от дВижения на героя. 

Може би много от почитатели- 
те на първите серии ще се стъпиц- 
сат щом погледнат Лт В опулени- 
те му триизмерни очи, но повод за 
притеснения няма. Това си е съща- 
та стара игра, само с променен 
облик и малко нововъведения. Хуба- 
Во е да има малко и добре прес- 
метнато разнообразие. За разлика 
от Класическите части обаче, не 
смятам, че Еапй Могт ит 30 е за- 
дължителна игра В архива на Всеки 
геймър. Но ако Все пак случайно Ви 
попадне В ръцете, не я отхВвърляй- 
те с пренебрежение. Може да не Ви 
държи будни денонощно пред Ком- 
пютъра, но поне ще Ви развесели. 

Иван Георгиев 


омните 

ли Как само 

преди две години 
разни самозвани авторите- 
ти обясняваха наляво и надясно 
Как е настъпил Краят на ВРС-та- 
та? По това Време Всеки, Който 
можеше да направи разлика между 
Компютър и Компот, хващаше за 
ушите някой редактор на нива и 
произвеждаше В индустриални Ко- 
личества стратегии В реално Вре- 
ме... чиито продажби после не мо- 
Жеха да покрият дори разходите по 
направата на опаковките им! По 
някое Време обаче пеграу създаде 
шедьоврите си РайошШ и Вадигз 
Са!е, а слуховете и новините оКоло 
Оаро 1 на Ви2гагд подхранваха лю- 
бопитстВото и Въображението на 
стотици хиляди фенове на ориги- 
налната игра... И изведнъж маха- 
лото тръгна В обратната посока! 
геграу продължиха със създаване- 
то на сериозни гое-раута датез 
Като Тогтеп и Вадигз Сае |, но 
пък цял Куп други фирми се ориен- 
тираха Към създаване на опросте- 
ни ОСаро-туре игри В стремежа да 
се Възползват от проточилото се 
очакване на новото произведение 
на В2гагд. НиКоя от тези игри не 
стана голям хит, но доста от тях 


бяха много приятни за игра и за 
“изгубване” на няколко дни или д0- 
ри 1-2 седмици. Именно сред тези 
приятни за занимавка игрици може 
да се Класира и Огадоп! ге: Тпе Ме! 
о! Зошв, създадена от световно 
неизвестната шВедска Компания 
Тагде! Сатев. 

Това, че играта е създадена от 
шВедска Компания, си има сВоите 
досадни недостатъци - ръководст- 
Вото Към Копието, Което получих- 
ме, бе на... шведски език. По неп- 
риятно съвпадение шВедката, Коя- 
то ползваме В редакцията, излезе 
В отпуск по майчинстВо, точно Ко- 
гато пишех статията, а за да е 
пълна досадата, полезната инфор- 
мация, Която може да се намери на 
Интернет сайта умлмуи.дгаКаг.пе! съ- 
що бе почти изцяло на шВедски... 


Въобще, нало- 
Жи се да разчи- 
там само на Ввграде- 
ната оп-пе помощ, Коя- 
то, честно Казано, не е осо- 

бено подробна и ефективна. По 
тази причина е Възможно да съм 
изпуснал някоя подробност или да 
съм недооценил някоя тънКост, за 
Което предварително се извинявам! 

И така - страната е Егер Айог, 
шест години след грандиозната 
битка между обединената Войска 
на хора, елфи и джуджета и злоВве- 
щата армия, предвождана от злия 
Велик Маг МКош!К. С огромни уси- 
лия и с цената на много жертви 
армията на Злото е разбита и раз- 
пръсната, а самият МКкошКк е 
убит... но не и неговата безсмър- 
тна душа. Тялото и душата на 
магьосника са запечатани за Вечни 
Времена В каменен сарКофаг, няКъ- 
де дълбоко из подземията на Чер- 
Вената Цитадела, издигната преди 
много столетия на проКълнатия 
остроВ Егебоз... Но прекалено мно- 
го Владетели, Военначалници или 
просто различни авантюристи се 
надяват да освободят и подчинят 
душата на магьосника и да използ- 
Ват могъщестВвото й за свош цели. 
Като че ли най-близо до целта е 
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паскпзазп КРа 
тип ОСгабо 


Тагде! Сатез 
ммлу.дгаКаг.пе! 


и: 


Репит 166, 32 МВ ВАМ 


Кралица Номепа Нодап... но дали 
безсмъртната душа на Великия 
Маг ще е съгласна да бъде Комана- 
Вана от един смъртен? Е, Вероят- 
но няма да се изненадате, ако нау- 
чите, че на Вашия герой му предс- 
тош за пореден път да спаси све- 
та... но поне за начало ще трябва 
първо да го изберете измежду че- 
тири Кандидатури. Това са Тгеу 
ФТапп - бивш рицар от унищожения 
Вече Огдег о! Тпе Зегрет, Вато 
Сгегас - някога предводител на ог- 
ромния и могъщ пиратски Клан Тпе 
Васк Огде, |опеапа Кпаюит - ама- 
зонКка-боец, предводител на племе- 
ната от планините Зпадоттев, и 
1дог - полу-орк и отявлен Комаражия 
и мошеник. 

В сайта на играта се тВърди, 
че сюжетът и героите са заимст- 
Вани от сКандинавсКкия фолклор и 
са много популярни из северните 
страни. Може и така да е, но на 
мен, честно Казано, ми изглеждат 
повече забавни, отКолКкото страш- 
ни... Гопеапа например като че ли 
имитира Пипи Дългото Чорапче - 
поне В прическата - само дето фи- 
зиономията й може успешно да кон- 
курира ШВарценегер В КонКурс за 
най-интелигентна Външност, а В 
тялото спокойно минава за напом- 
пана със забранени хормони щан- 
гистка. Страшният пират Вано 
Стегас пък е най-обикновен беглец 
от рисуваните филми на Ювпеу - 
Патока Доналд! ОсВен това, Как- 
то обиКновено В подобни игри, ни- 
Кой от героите не си и помисля да 
се занимава със спасяването на 
сВета. Теу е най-праволинеен - 
той исКа да се добере до душата 
на магьосника и да използва мощта 
0 за Възстановяване на разтурения 
Отег о! Тпе Зегреп; Пирата До- 
налд исКа само плячка и жени... 


оорз... патКи, Готеапа смята да се 
бори за независимост на предвож- 
даните от нея планински племена, 
а 190 си мечтае за Куп злато и 
много бъчви с Вино. 

ЕстестВено не разполагате с 
опция за направа на сизот персо- 
наж, но пък не Ви и трябва - за 
разлика от другите Оабо-Туре иг- 


ри 


героите Ви не трупат 
ехрепепсе ро!!5 


и не Качват нива - повишаване- 
то на параметрите им става чрез 
различни ройопз... и пак за разлика 
от другите ВРС-та май Всеки из- 
ползван роЧоп дава перманентно 
УВеличение на съотВетния параме- 
тър - моят герой поне се добра 90 
Края на третото ниво и Все още 
бе със заВишени параметри оп 
различните ройопз, изпити още В 
самото начало! 

Като стана Въпрос за “нива” - 
играта е доста линейна - трябва 
последователно да преминете през 
седем нива, Като Всяко от тях се 
състои от голям брой “Клетки” - 
малки участъци на Картата. За да 
завършите нивото, ще трябва да 
решите 2-3 Куеста и да поизтре- 
пете доста противници. Ако не Ви 
се занимава с битки обаче, можете 
да си направите доста подробна 
настройка на нивото на трудност. 
Противниците Ви могат да бъдат 
агресивни или обратното - да ви 
нападнат едва като се сблъскате 
с тях, интересна опция им позволя- 
Ва да Ви преследват из различните 
“Клетки” на Картата и дори може- 
те да им позволите да се 
“геврамп-Ват”. 

Доброто при КуестоВете е, че 
почти не трябва да налучквате - 
практически Винаги има Кой да Ви 


СбЕАС СОРЕ5 


код ЕФЕКТ 
Герва! Нереа!5 
1сапбд Сап 69 
звшсще Зшсюе 
Иившои Зшсще 
гезогеШе Еш! Ше 
|зиеатег Еш! Ше 
Лепзтап Еш! Ше 
1дойдтоде Сод тоде 
Деппа Сод тоде 
пие Сод тоде 
тпапзоп Сод тоде 
Ипмв е пмвъпйу 
Итк ме ийу 
Гохудепе пмвъпау 
Пипкк ме ийу 
Ипю Оебид по 
Г9пд Мем дпа 
спапдееуе! Геуе! заес! 


намекне КакВо трябва да се напра- 
Ви, аи често ще намирате най- 
различни писмени източници. 

Можете да екипирате героя си 
с шлем, щит и броня, Както и с 90 
три различни оръжия В “По! 81015”, а 
цялото Ви ммемогу се състош от 
Колан с Крайно ограничен брой гнез- 
да - това понякога е доста зат- 
руднително, Въпреки че ще изпива- 
те Веднага Всички ройопз, Които 
докопате (освен различните Пеа!- 
та роопз, разбира се). 

Огадоп! ге: Тпе УМе! о! вошв няма 
да стане голям хит, но със сравни- 
телно приличната си графика, еле- 
ментарно управление и непретен- 
циозен датерау лесно може да Ви 
увлече и да Ви занимава за поне ня- 
Колко днш! 

Ник Мортимър 


розно, по-грозно, най-грозно... 

КШег |оор. Това бяха първите 

мисли, Кошто нахлуха В глава- 
та ми Веднага след Като старти- 
рах едноименната игра. Все още 
продължавам да не мога да си обяс- 
ня защо производителите от МСС 
са решили да предложат на съвре- 
менния разглезен и Видял какво ли 
не геймър това подобие на футу- 
ристично рали. Ако направим дори 
най-бегъл и повърхностен опит да 
сравним КШег Гоор с някои от поя- 
Вилите през миналата година заг- 
лавия Като Пеашкагг, Нойсаде, заг 
Магв Васег и други, Веднага ще за- 
бележим, че този рейсър е някъде 
много назад и Встрани от нивото 
на тези игри. Не знам откъде про- 
изводителят има претенциите, че 
предлага нещо ново и Вълнуващо, 
но единственото нестандартно и 
различно са странните Возила, 
неприличащи на нищо, Което до по- 
зи момент съм срещал В КомпЮ- 
търните зс!-Н ралита. Това обаче 
далеч не е достатъчно, за да прив- 
лече и задържи Вниманието на по- 
читателите на игрите от този 
жанр. 

Всеки, Който се е излъгал да си 
инсталира КШег Гоор, ще трябва да 
сВиКВа с управлението на нелепо 
изглеждащите Возила - почти пол- 
Кова Красиви, Колкото и имената, с 
Кошто създателите им са ги Кръс- 
тили - триподи. Въпросните три- 


в 


32 МВ ВАМ 4 МВ 30 Мдео 


игри / футуристично рали 


поди е трудно да бъдат оприличени 
на Каквото и да е познато за нас 
превозно средство. Тези МПС-та 
приличат на еКзотична Кръстоска 
между състезателен пистов мото- 
циКлет с Кош и трикрак паяк. Ин- 
тересен е също начинът им на 
придвижване. Те нямат Колела, ни- 
то са на Въздушна Възглавница, а 
се придвижват на магнитно-Кине- 
тичен принцип. Не знам Какво би 
трябвало да означава това, но ре- 
зултатът е, че В тази игра не съ- 
щестВвува такова нещо Като земно 
притегляне. Очевидно Возилата са 
В състояние да създават собстВе- 
ни гравитационни сили, тъш Като 
стоят Като залепени за пистата. 
Това си има и своите предимства, 
тъй Като В тунелите, Които са за- 
дължителна част от пистите В 
КШег Гоор, може да се Кара по та- 
Ваните и да се правят номера, Ко- 
ито приличат повече на фигури от 
Висшия пилотаж, отКолкото на шо- 
фиране. ОсВен че не се подчиняват 
на известните ни физични закони, 
те са изключително бързи - В за- 
Висимост от пистата и стила Ви 
на Каране, птриподите могат да 
развият скорости, Които В няКоц 
моменти преминават границата 
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от 700 километра 6 час. Друг е 
Въпросът, че при такива скорости 
и дума не може да става за изпол- 
зването на няКакви специални 
стратегии и Въобще не е необхо- 
димо Кой знае Какво майсторство. 
Управлението е повече от елемен- 
тарно. Като се има предвид, че и 
при най-голямо Желание от Ваша 
страна няма да успеете да изхвър- 
чите на някой завой от пистата, 
единстВеното, Което Ви остава, е 
да давате газ до ламарината и да 
направите ВсичКо Възможно, за да 
завършите първи. Това Важи и за 
Контролите. Дори и да не разпола- 
гате с геймпад, не се притесня- 
Вайте, тъй Като използваните бу- 
тони са общо 6, така че и Клавпа- 
турата Върши съвсем прилична ра- 
бота. Няма голямо значение Кое от 
дВанадесетте Возила ще избере- 
те. Въпреки че се различават по 
максимална скорост, усКорение и 
поведение на пътя, В Крайна смет- 
Ка Какъвто и избор да направите, 
не би трябвало да имате особени 
проблеми да завършите В челната 
тройка. ЕдинстВеното условие, Ко- 
ето би било добре да се спазва, е 
да не се блъскате прекалено често 
В стените, ограждащи трасето, 
тъй Като това би намалило ско- 
ростта Ви и ще доведе до загуба 
на ценни секунди. Това, че автори- 
те са предвидили използването на 
различни оръжия, Които ще намира- 
те по пътя под формата на РсК- 
ирз, е похвално. Оръжията, Които 
ни се предлагат В КШег | оор, са не- 
управляеми ракети, 

лазери и мини. а 


Не бива да се надявате, че с 
тях ще можете да изпепелите 
МПС-то на противника или пък да 
се притеснявате, че това ще се 
случи с Вашето, тъй Като скорос- 
тите са прекалено големи, оръжия- 
та силно неточни, а и на разполо- 
Жение ще имате също различни за- 
щити Като Временно действащи 
силови полета, Кошто би трябвало 
да Ви предпазят от лошите наме- 
рения на противниците. От по-съ- 
щестВена полза са различните 
Ромег-ирз, Които при умело използ- 
Ване биха могли да дадат известно 
предимство. Но не бързайте да се 
радвате, тъй Като играта спокой- 
но може да бъде спечелена без те 
да бъдат употребявани, а и единс- 
тВеното, Което евентуално и при 
повече Късмет ще успеете да пос- 
тигнете, е спечелването на малко 
Време. 

Обикновено ВъВ фантастичните 
ралита пистите са оформени дос- 
та Красиво, но това не може да се 
каже за КШег Гоор. Авторите оче- 
Видно са изграждали пистите и 
околността им с ВсяКакВа друга 
мисъл, но не ис тази да сътВорят 
Впечатляващи футуристични глед- 
Ки Като тези В повечето КонКурен- 
тни продукти. Независимо от ня- 
Колкото свежи идеи за оформлени- 
ето на трасетата, повечето от 
тях приличат на улеш за бобслей и 
не може се сравняват с невероят- 
ните гледки, Които можеше да ви- 
дим В Нойсаде или ЗХаг Магв Насег. 

По огноше- 
-< ние на интер- 
фейса произво- 


дителите също са се 
постарали да не се 
преуморят от работа 
и са го запазили пта- 
КъВ, Какъвто е В пър- 
Воначалната Версия 
на КШег Гоор за ЗОМУ 
Раузапоп. И ако за 
игралните Конзоли 
той е подходящ пора- 
ди ограниченията на 
системата, то за 
Възможностите, Коц- 
то предлага РС-то, 
този интерфейс е ме- 
Ко Казано несполучлив. 
Това Важи и за графиката, Коя- 
то Вероятно щеше да Впечатли 
феновете преди две години, но от 
днешна гледна точКа изглежда 
жалко. Детайлите и специалните 
ефекти са сведени до минимум, Во- 
зилата таКа или иначе не се отли- 
чаВат с особено заоблени форми, а 
Като се добавят и ниските раздае- 
лителни способности (до 800/600) 
сВетът на КШег Гоор представ- 
лява една доста тъжна и ръбата 
гледка. ЗВвуковото оформление съ- 
що не блести с нищо особено, но 
за разлика от графиката поне не 
дразни слуха. Музиката, Както си- 
гурно се досещате, е В стандарт- 

ния за този жанр техно-стил. 
Общото Впечатление, Което 
Версията на КШег Гоор за РС оста- 
Вя, е за един посредстВен опит да 
се направи футуристично рали и 
единстВеното нещо, Което би мог- 
ло да привлече Вниманието, е Въз- 

можността за игра В мрежа. 
Владо Георгиев 
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КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 


Репбит 1! 450 МН2 
КАМ 128 МВ 7п5 


Мо егьоага АБИ: ВЕб (ИРМА 66) 
УШЕО Сгеайуе ММА ТМТ2 16МВ 


СО Кот Теас 32х 
ноо у/ос 18а (ИМА 66) 


Мопйог СТХ 7111 (Тйпигоп, 95КНг) 
Сазе АТХ 300ММ, ЕОО 1.44, КВО 
ВТС, Мкгобой ие Моизе, ЕАХ 
Модет бропег 56.6 (у.90, Х2), 
боипЯ Сгеайуе 5оипд Ваз(ег 


ЦПме, реаКегв Теас Роумег 
МАХ5О0 (+Б5иБумоо!ег) 


Е 
в 
се. 


СРИ Репишт |! Сейегоп ЗЗЗМН2 


219а 810 зосКе!370+81011 
Мео АСР,5оипа 

Соог Мопйог 14” 

ВАМ ОММ 32 МВ, 8п5 
НОО 4.3 аВ 


СО-КОМ 32Х ТЕАС, ЕОО 1.44 
Моизе 3-Бш., КеуБоага М/т95 


Сазе АТ 


БАТ а ИЧЕЦ 


СВетът през последните години 
се промени Коренно. ДВата вражаду- 
Ващи лагера свиха бойните знаме- 
на и решиха, че няма смисъл игри- 
те на "добри и лоши" да продължа- 
Ват повече и че е Крайно Време не- 
щата да започнат отново и по 
съвсем различен начин. Това ни се 
Втълпява от политиците и услуж- 
ливите им медич. Има обаче една 
особена групичка от хора с непри- 
ятния навик да се съмняват Въб 
ВсичКо и ВъВ Всеки. Те пвърдят не- 
ща, Които звучат странно, но по- 
някога В мях има доста голяма 90- 
за логика и истина. Така според 
тези, Които се чувстват призвани 
да разкриват Великите сВетоВни 
Конспирации, почти ВсичКо В позна- 
тия ни свят не е такова, каквото 
ни се представя, а истината е “ня- 
Къде там... 

Не си мислете, че ще Ви разказ- 
Вам "Досиетата Х", просто 8 този 
дух е историята Ва!е 2опе |. Това, 
Което знаем за събитията В света 
през последните 50 години, е греш- 
но ие много далеч от реалността. 


1858 74891 


30 екшън с ВТ5 елементи 


мууу.асимвоп.соп 


Репцит 200 
32 МВ ВАМ и Окес« 7 


-------- 
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ВсичКо започва през 1952 година, 
Когато на земята падат метеори- 
ти, съдържащи неизвестна субс- 
танция, наречена биометал. Това 
естествено се засекретява и по 
нап-бързия начин започва да се 
търси Военното приложение на 
странното ВещестВо. С тоВа се 
занимават Както американски, та- 
Ка и руски учени. ОКазва се, че био- 
металът има невероятни сВойст- 
Ва, позволяващи изработката на 
Какви ли не оръжейни системи, Коц- 
то коренно променят начина на Вво- 
дене на Войни. Единственият проб- 
лем е Как да бъде сКрито Всичко 
това. За запазването на тайната 
се организира Конспирация с чудо- 
Вищни размери. Лично ангажиран е 
президентът на Щатите Айзенхау- 
ер и по негова сВвръхсекретна запо- 
Вед се създава МЗОЕ - Майопа! 
брасе ОПе!епзе Рогсе, а за оправаа- 
Ване на разходите дейността им е 
маскирана под името МАЗА. През 
това Време руснаците, за да се 
протиВопостаВвят, | организират 
ССА - Созто Соотв! Агпу и се 
стараят по Всякакъв начин да не 
изостават. Техните разработки В 
тази област не отстъпват почти 
по нищо на американските, но сКо- 
ро и оВвете страни са изправени 
пред сериозния проблем - откъде 
да се намери още от този така це- 
нен материал. Така се стига и 90 
затопляне на студената Война, но 
тя се Води някъде из Космоса и за 
нейното съществуване са наясно 
само участниците В нея и тесен 
Кръг избрани, Които определят бъ- 


дещето на света. Войната се Води 
с променлив успех ту за едната, ту 
за другата страна и това се про- 
точва с години, докато на един ге- 
нерал на име Брадок не му хрумва 
гениалната идея да използва неве- 
роятните свойства на биометала 
и да създаде 


перфектния войник - 

получовеК-полумашина 

Сформираните бойни единици 
от това ново оръжие получават 
името "Черните Кучета". С тяхна 
помощ МЗОЕ на бърза ръКа постига 
големи успехи срещу руските сили, 
докато не идва моментът, Когато 
на тези перфектни Войници им пис- 
Ва и обръщат силата си срещу 
сВоя създател. Тъй Като американ- 
ците не са В състояние да се спра- 
Вят с тази заплаха, те се обръ- 
щат за помощ Към своите досе- 
гашни протиВници. Така се стига 
до създаването на обединени сили, 
Които носят името 1580Е - 


пу егпапопа! зрасе ОПе!епзе огсез. 
След смазването на съпротивата 
на биороботите започва Време, 
през Което с общи сили се Колони- 
зира почти цялата Слънчева сис- 


тема. Всичко Върви чудесно д0 мо- 
мента, В Който е атакувана база- 
та на планетата Плутон и армия- 
та на 50 трябва да се намеси, за 
да се противопостави на неизвес- 
тните нападатели, Които според 
оскъдните данни разполагат с 
мощ, достатъчна да се унищожи 
човечеството. 

В Ва е 2опе |! трябва да се Вжи- 
Веете В ролята на лейтенант Кук 
и заедно с Капитан Шабайева ще 
бъдете от първите стъпши на 
Плутон след страховитата атака. 
Първата мисия, Която се налага да 
изпълните, е по-скоро тренировъч- 
на. Тя е предвидена, за да усвоите 
бързо специфичния начин на управ- 
ление на Вашия герой, Комуникация- 
та и Контрола на различните еди- 
ници, с Които ще Влизате В съв- 
местни дейности. Тук мисля, че 
трябва Все пак да уточня що за иг- 
ра Като Жанр е Ва!е 2опе |. Това 
Въобще не е лесно, защото В нея 
са съчетани елементи от различни 
ЖанроВе и са преплетени по начин, 
Който не позволява да бъде опреде- 
лена Категорично. Тя се доближава 
до ЕРЗ-те, тъй Като гледната 
точка през повечето Време е така- 
Ва, но за сметка на това В дейст- 
Вието са преплетени също НТ, 
ВРа и симулативни елементи. В 
ВаШе 2опе | ще имате пълен Конт- 
рол Върху бойното поле, Което 03- 
начава, че освен непосредстВено- 
то си участие В битките ще тряб- 
Ва да мислите стратегически, да 
добивате ресурси и да произвежаа- 
те и използвате разнообразните 
бойни единици по предназначение. 
Те са толкова различни, че ще 
трябва. сериозно мислене преди да 
се Впуснете В акция. Хубавото е, 
че брифингите са достатъчно яс- 


ни, защото иначе объркВането Ви 
ще бъде почти сигурно. 

Авторите са приготВили раз- 
лични > Видове машини, Всяка със 
сВоите специфични фунКции. зарег 
Ватетапк Върши чудесна работа по 
защита на базата Ви от Вражеско 
нападение. Тпипдегрой Зсош! е с ле- 
Ко Въоръжение, но много маневрен и 
бърз, предназначен е за бързи ата- 
Ки. Мопаг Вке е Въоръжен само с 
тежко, едрокалибрено оръдие, под- 
ходящ за атаки от голямо разсто- 
яние. Ма!кег е тежко Въоръжен ата- 
куВащ робот с основна задача 
превземане на укрепени противни- 
Кови позиции. Аззаш! Тапк е добре 
брониран и е В състояние да ата- 
куВва доста отдалечени цели. Тиге! 
е изключително ефективна едини- 
ца с отбранителни фунКцич. Носке! 
Тапк е бойна машина, оборудвана с 
ракети за поразяване на Въздушни 
цели. Мвзе Зсош е Въоръжен със 
самонасочващи се ракети, особено 
ефектиВен при патрулиране, но би 
се справил добре и с атакуващи за- 
дачи, особено аКо се използва В гру- 
пи от по 2-3 единици. Зегмсе Тгиск 
е единица, разполагаща с така на- 
речения биометален процесор. Ос- 
новната му задача се състои В ре- 
монтирането и Възстановяването 
на поВредени сгради и машини. 
Предназначението на Сопзииског е 
да изгражда Всички съоръжения, не- 
обходими за построяването на ба- 
зата. зсамепдег е машината, която 
добива необходимата суровина - 
необработен биометал, наречен 
скрап. Разбира се, противникът Ви 
е не по-зле Въоръжен, а 
Като се прибави и срав- 
нително Високото ниВо 
на А, нещата стават 
още по-сложни. 

ОсВен употребата на 
различни машини не са 
един и ова моментите, 
Когато ще трябва да 
слезете от тях и да се 
придвижвате, биете и 
изпълнявате “| различни 
задачи, стоейКки здраво 
на собствените си Кра- 
Ка. Както може би се 90- 


сещате, сте екипирани подходящо 
и Въоръжени по начин, Който да Ви 
позволи да изпълните поставените 
Ви задачи. 

Като графика 


Ва!е 2опе Пена ръба 
на съвършенството 


Очевидно програмистите от 
Рапдетс Зщш9оз са си свършили 
много добре работата, защото иг- 
рата ВърВи без накъсвания дори и 
на машини, за Които не може да се 
каже, че са Върха на технологиите. 
Извънземните пейзажи са изключи- 
телно Красиви, детайлни и аКо раз- 
полагате с по-бърз Компютър, ще 
можете да се насладите на живи и 
богати цВетове В разделителни 
способности, Кошто зависят само 
от мощта на графичния Ви ускори- 
тел и големината на Вашия мони- 
тор. Ва Ше 2опе | Вероятно ще бъ- 
де едно от хитовите заглавия за 
тази година, защото съчетава В 
себе си динамиката и действието 
със стратегията и тактиката и 
по този начин е В състояние да за- 
доВоли претенциите на голям Кръг 
от геймърите. 


Владо Георгиев 


„АА 


ИеТО 


> Д 


транни неща Вършат няКоц 

фирми. В навечерието на 

2000 г. > най-изненадващо 
Рзудпоз6 пуснаха на пазара не 
очакваната от Всички Рогтша 1 
2000, а продукт със заглавие 
Еогтша 1 99, което поне от гледна 
точка на продажбите е пълна глу- 
пост, защото при създалата се 
през последните години традиция 
повечето хора така или иначе ще 
си помислят, че става дума за иг- 
ра, Която е излязла още през... 
1998 г. За радост това не е така 
и след доста дълго прекъсване лю- 
бителите на Компютърните симу- 
лации на най-популярното автомо- 
1 билно състезание В света отново 
ще могат да се насладят на дейс- 
тВвително КачестВена игра. 

Като Казвам това с тъга си 
припомням за няколкото недоносче- 
та от последните години, Които 
сигурно са докарали до пълно отча- 
яние не само мен, но и повечето 
любители на Формула 1. На прак- 
тика от 2 години не беше излизало 
нищо смислено на тази тема, а пък 
легендарната Е1 на ИШБвой беше 
чудесна Като геймплей, но В момен- 
та на излизането си изискваше 
твърде скъпите и непопулярни 30- 
ускорители и така и ниКога не 90- 
би полагащата й се популярност. 
Но това Вече е минало, защопо 
имаме Е1 99! 

Както може и да се очаква, 
Рзудпоз!5 не са икономисВали сред- 
стВва и са платили на Бърни Екелс- 


| Рзудпозб 
уууууу.рзудпо515.сот 


Репнит 233 
32 МВ НАМ, 30 Мдео 


поун необходимото, за да получат 


пълния лиценз за използ- 
Ването на Формула 1! 


Това означава, че В играта ще 
намерите не само Всички писти от 
последния сезон, но и точно пре- 
създадени автомобили и автентич- 
ни имена на състезатели от за- 
Вършшлия само преди 2 месеца се- 
зон. И така след стартирането 
можете директно да се Впуснете В 
надпреварата. Програмистите са 
предвидили само дВе Възможности 
за игра. В СшсКгасе ще можете да 
се пробвате на произволна писта и 
произволен болца. Разбира се, има и 
опция за цял шампионат. Там ще 
трябва отново да си изберете ав- 
томобил и пилот (дВете Вървят 6 
Комбинация) и да изиграете Всички- 
те състезания В оригиналната им 
последователност. В този режим 
няма Възможност да сменяте Кола- 
та и ще трябва да се пуснете на 
Всичките трасета с един и същи 
автомобил. Разбира се, и В двата 
режима на игра има огромно значе- 
ние точно с Кой отбор ще играете. 
Победите се постигат значително 
по-лесно, ако сте се спрели пример- 
но на Мика ХаКинен, Михаел Шума- 
хер или Дейвид Култард. СъотВет- 
но, ако си изберете пилот от кали- 
бъра на Педро Диниз, Вероятно ще 
срещнете значително повече труад- 
ности при постигането на ро!е 
розтоп :-) Като споменах за ров 
розтоп е редно да отбележа, че 


Всяко състезание, почно Както и В 
истинския живот, се състош от 
дВе части - 


квалификация и самата 
надпревара на пистата 


Тук Рзудпозв са допуснали и 
единстВения действително серцо- 
зен пропуск, Които ми се наби на 
очи доКато играх на Рогтша 1 99. 
КВалификацията е съкратена само 
до една-единстВена обиколка, след 
Която Веднага започва самото със- 
тезание. Това е малко несправедли- 
Во, защото дори едничка дребна 
грешчица по Време на КВалификаши- 
ята автоматично означава старт 
от изключително неизгодна пози- 
ция и почти никаКкВи шансове за ус- 
пех по Време на самото състеза- 
ние. Това Важи с особена сила, ако 
сте се пуснали с някош от по-сла- 
бите пимоВе, защото асовете си 
Карат точно Като такива и никак 
не е лесно да ги изпреварите. Ина- 
че самата игра трудно може да бъ- 
де описана Като симулация. От 
Рзудпоз!5 са спрели на някакъв меж- 
динен Вариант между симулация и 
аркадна игра и според мен това ре- 
шение е удачно. ТаКа играта става 
достъпна за геймъри, Които не са 6 
настроение или състояние да се 
занимават със сложните настрой- 
ки на болид от Формула 1, а В съ- 
щото Време любителите на чисти- 
те симулации няма да могат да се 
оплачат, че им е поднесен поредни- 
ят чист арКкаден екшън. 


Зипоу 5 
206, РИ пр?” 


От гледна точКа на 
графиката и звука Рогтша 1 99 съ- 
що предлага доста > екстри. 
Рзудпоз!в са използвали разработе- 
на специално за целта графична 
система, Която оставя повече от 
добро Впечатление. Пистите изг- 
леждат съвсем Като по пелевизия- 
та, а същото 6 голяма степен мо- 
Же да се Каже и за болидите, Кои- 


то с изключение на липсва- 
щите по тях реклами са си 
1:1 Копия на оригиналите. По- 
мислено е дори за дребни, но 
изключително приятни ефекти 
Като светлинните отблясъци по 
предния капак или прелиташщи хе- 
лиКоптери с телевизионни Камери, 
от Които можете дори да гледате 
самата надпревара, ако исКате. За 
звука В голяма степен Важи също- 
то и само малко досадният Комен- 
татор разваля общото Впечатле- 
ние, но той Все пак може да бъде 
изключен и заменен с приятна му- 
зика без особен проблем :-) 
Друг интересен момент е тш!- 
рауег опцията, Която може да пре- 


Върне Еоглша 1 99 В един от хито- 
Вете по залите. На теория 6 игра- 
та могат да се пуснат над 20 ду- 
ши, но тъй Като чак толкова голе- 
ми зали се срещат рядко едва ли 
някога ще можете да пробвате 
състезание с пълен набор участни- 
ци. Но това не е чак от такова 
значение, защото благодарение на 
приятните Контроли Ф1 партито 
е гарантирано :-) 

Въобще Рзудпоз!в не са се изло- 
жили. Еогтша 1 е една изключител- 
на игра, Която със сигурност ще 
се хареса не само на маниаците на 
тема Формула 1, аи на Всички лЮю- 
бители на екшън ралитата. 

Никола ДърпатоВ 


Тапл, където българската плузика 


НАВЛИЗА В НОВИЯ ВЕК... 


Ве 
ва! но ср 
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НАРОДЪТ 
мв. МОМЧИЛ МИЛЕВ 


биес!: ?29гауе/ е пегаг гад!!! 
Егот: уех <5за5по78(Фехсйе.сот> 
То: рзта(Фрстапта.Ьд 

По повод последния брой на РС 
Мата искам да КаЖжа няколко думи 
относно статията на Момчил Ми- 
лев. Като начало за А! на ботоВве- 
те. ТуКа сте В голяма грешка. Впе- 
чатленията ми от пгеа/-ботоВве- 
те са, че те са страшно лесни В 
сравнение с тези на ()3, поиграх си 
и се отегчих, толкова са тъпи! Ка- 
то те Видят почват да стрелят 
Като седят на едно място, е Как 
няма да ги разбиеш, никакво удо- 
Волствие. Относно машината на 
Ипгва!: Толкова е тежка, че.... РС- 
то ми е Р266, Уоодоо 2 и 128 НАМ. 
С минимум детайли 23 Върви Като 
по Вода, докато Ипгва!... на ю и 
ож, се тая. Нещо друго. 03 Върви 
и на МТ, или на И/тдх с ОХЗ. Според 
мен друга толКова сериозна игра, 
Която да Върви на МТ без проблеми 
няма. Не знам Вие Какво мислите 
по Въпроса, ама това пак си е пос- 
тижение. Ипгва! не малко неща са 
Крали от 0, Като започнем от Кон- 
золата. Съмнявам се, че 0 не си 
знаят работата, щом са решили 
така да е, значи Всичко е наред. Не 
съм играл много на Ипгеа!, съжаля- 
Вам, че я оплЮх така, но и Вие нап- 
равихте същото. Защо не Казахте, 
че не Ви харесва, а не, че са се из- 
ложили. Според мен 0 правят мно- 
го повече за геймърите и гепаег 
епдтез отколкото Всеки друг. 

И още нещо. Оиаке Винаги е би- 
ла отворена игра В смисъл, че мо- 
жеш да се бъзикаш с нея Както си 
искаш, с текстури, нива, модели, 
звуци и т.н. Това, че не разбирате 
цветовете на 093, не означава, че 
е грозна цапаница, просто е малко 
по-различна от повечето еднакви 
игри, Които имат общо Взето ед- 
накъв изглед. А за нивата, Казвате, 
че са много нереални. Според мен 


писме 


о1зпе рсшеп а.06 


те са толкова реални, Колкото и В 
Ипвева! Тоигпатеп. Трябва да Каже- 
те Кое точно не е реално или може 
би имате слаборазвита фантазия, 
за да ги разберете. За мен Оиаке 
си е игра Мг.1, но това си е мое 
мнение и не го Втълпявам на чита- 
телите на списанието. 

Трябва да сте много убедени 6 
това, Което пишете, защото го 
четат много хора и В такива мо- 
менти Като този, че на мен не ми 
харесва Какво Казвате за (33, се 
замислям дали изобщо да си Купу- 
Вам РС Мапа, след Като изказвате 
такива глобални мнения, Все едно, 
че това, Което Казвате, трябва да 
е мнението на Всички геймъри. С 
дВе думи нямам нищо против да не 
Ви харесва, но защо трябВа да го 
Казвате по такъВ начин! 

-Вуе- 

Р8. Съжалявам, ако съм Ви оби- 
дил нещо, но и Вие го правите с 
тази си статия. 


Публикуваме това писмо Като 
предстаВително за още доста, Ко- 
ито получихме по темата за Опаке 
Зи статията на Момчил Милев В 
извънредния брой на РС Мапа. Пър- 
Вото нещо, Което поне у нас пре- 
дизвикВа недоумение, е, че Всички 
са решили, че Момчил е оплюл 
Оиаке 3! 

Ако си припомните оценКите, 
ще Видите, че те са 96 за графи- 
Ка, 81 за звук и 82 общо за геймп- 
лей. Ако това е оплюване, то не 
знаем КаКкВо трябва да значи похбва- 
ла. Още преди публикуването на 
статията ни беше ясно, че тя със 
сигурност ще предизвика противо- 
речиви реакции у феновете на 
Оцаке 3, което си е и напълно нор- 
мално. 

В самата редакция мненията по 
Въпроса също не бяха съвсем еди- 
нодушни. Но Все пак трябва да се 
има предвид, че тази статия, Как- 
то и Всички останали В РС Мапа, 


е подписана от съответния автор 
и изразява неговото лично мнение 
по Въпроса. Това съвсем не означа- 
Ва, че Всички трябва да са съглас- 
ни с него, но пък и голяма част оп 
критиките предполагаха, че едва 
ли не никой няма право да не харес- 
Ва Опаке 3 и дори да си Въобразя- 
Ва, че може да има и други достой- 
ни игри 6 Жанра. В интерес на ис- 
тината по света повечето отзиви 
бяха доста подобни на тези В РС 
Мата, а популярният сайт 
мууу.датезросот дори | обяви 
Ипгеа! Тоигпатеп! за екшън-игра на 
годината Като тази награда беше 
присъдена от самите посетители 
на страницата! С това не исКаме 
да Кажем, че Опгеа! Тоипатеп е 
перфектната игра и Всички са 
длъжни да играят само на нея. Са- 
мо отбелязваме, че преди писане- 
то на гневни писма е редно човек 
поне малко да обърне Внимание и на 
другите заглавия, за да има обек- 
тивна база за сравнение. 

Иначе държим изрично да отбе- 
лежим, че не се чувстваме обидени 
от нито една читателска реаКция 
по Въпроса. Дори и от хакването 
на умлу.рстапа.рд :-). 


ОТ РАТСН НА РАТСН - 
ПРЕЗИДЕНТ! 


Здравейте, 
пише Ви едно 11-годишно момче. 
От сравнително сКоро имам Ком- 
пютър и не разбирам Всичките му 
функции. Любимата ми игра е 
Негоез о Мат! апа Мадс. Въпро- 
сът ми Към Вас е: Как се правят 
ъпгрейди на игрите. На диска от 
брой 11/99 имаше таКъВ ъпгрейд, 
но аз не знам Как да го пусна. 
Ще Ви бъда много благодарен 
ако ми обясните. + 
Петър Стоянов, 
София 
Повечето расПпез си имат инс- 


талационна програма, Която би 
трябвало да направи ВсичКо необхо- 
димо за актуализирането на игра- 
та. Ако такава няма, то Винаги 
има текстови файл с почни инст- 
рукции. Трябва обаче да се има 
предвид, че почти Винаги ъпгрейди- 
те за игрите работят само с ли- 
цензирани Копия и не могат да се 
използват с пиратски Версиш! Това 
Важи особено за заглавията от 
последната година Включително и 
Негоез о Мат апЯ Мадс 3. Друга 
много Важна подробност е, че има 
пачове от и на определена Версия, 
неработещи с други такива. 
Например Ооот |! има пач до Версия 
1.8 и има друг пач от версия 1.8 до 
1.9. 


ЛИРИКА ПН 


Нео РС Мапа, 

Аз съм Върл фен на тема НВРА- 
та Като например БайошШ 2 и 
б5ерепа Соге. Както и малко по- 
малко на стратегиите и екшъните 
от типа на Опгеа! Тоигпатет. 

Имам няколко молби Към вас: 

1. Айде най-накрая да станете 
поне 70 стр., за да разширите руб- 
риКата с писмата. Така ще можете 
да помествате повече писма и да 
пишете, разбира се, Вашите отго- 
Вори, защото иначе много читате- 
ли и читателки се разочароват, 
ако не Видят писмото си. Според 
мен рубриката с писма е направо 


2. Ще бъде хубаво, ако освен В 
извънредния брой давате поне по 1 
голям плакат Във Всеки следващ 
брой на любимото ми списание. 

3. Опитайте се през 2000 г. да 
чукнете стоте страници и да раз- 
ширите рубриките си. 

4. Това Вече не е молба, а поже- 
лание за Вас: Бъдете Все така 
страхотни Както досега, с чувст- 
Во за хумор. Най-много поздравявам 
с Весела Коледа и Честита Нова 
година авторите на РС Мапа, Как- 
то и Всички останали. 


Ето и едно стихотворение от 
мен, Което е посветено на едно 
специално оръжие от Оиаке 2! 

Базука 
Имам базука Калибър 10-ти - 
не пропуска дори на 100 педи. 
Тя не е детска играчка, 
аце по-опасна и от мелачка. 


ВсеКки мой Кръвен враг 

ще потъне във Вечен мрак. 

Но ако гледам много Роки, 

почвам да стрелям на посоки, 

тогава правя дупки големи 

с диаметър на диадеми. 

Щом много се Вбеся 

почвам КВартала да Крася, 

с моята базука нова 

жиВота на Всеки ще отровя, 

ако на път за магазина 

някой Крадец ми “Взима” 

аз го тъпча с олово 

и отмъщението е готово. 

Толкова е яка! Толкова е здрава! 

От нея чудесно оръжие става! 
Ваае 


Благодарим най-сърдечно за мо- 
нетата, поздравите и стихотво- 
рението! 

Колкото до молбите - за сто 
страници не знаем дали ще ста- 
нем, но със сигурност от майш или 
юни РС Мапа ще има поне още 16 
допълнителни страници на същата 
цена. Тогава ще можем и да разши- 
рим някои от рубриките Като при- 
мерно писмата или пък да Включим 
съвсем нови. Както Вероятно раз- 
бираш, В момента просто не ни 
стига мястото за повече писма, 
Въпреки че и на нас ни се иска да 
пускаме повече. 


ОЩЕ ДОБРИ ИДЕИ 
"Усъог бозрофбпоу" 
<уудозрофпоу(ФФтг.)д> 
То: ръта(Фрстата.Ьа 


Нот: 


Здравейте! 

Знаете, че Ви обичам много и че 
РС Мата е любимото ми списание. 
Пиша, за да Ви пратя някои добри 
според мен идеи. 

1. Защо на дисКка не намерите 
малко свободно място, за да запи- 
шете В „ра! формат статиите за 
игрите от началото на Календар- 
ната година, Както и съдържание- 
то на дисковете и списанията. 

2. Направете няКаКкВа "кутийка" 
за диска, защото някои от прода- 
Вачите са много немарливи и поня- 
Кога дисковете се чупят. 

3. Разширете рубриката писма, 
защото много хора се интересу- 
Ват от мнението на други геймъри 
за любимите игри. 

4. Поздравете Момчил Милев за 
статията му за 03. И аз мисля 


така. 

5. Станете най-накрая 100 стра- 
ници. 

6. За малКо да забравя. Защо не 
направите рубриКа "Запознанства", 
за да можем да се запознаваме с 
други геймъри от България. Там ще 
си пишем Кратки Визитки. 

Р8. Кога ще напишете нещо за 
РАЦЗТ, защото това е една неверо- 
ятна (по моето сКромно мнение) 
игра и много ме Кефи. 

Това е от мен засега. Чао д0 
другия брой. 

Виктор 

Здравей, 

Благодарим ти за хубавите ду- 
ми. Сега по предложенията. 

1. ТоВа може да го направим 6 
някои от следващите броеве, но 
едва ли ще стане традиция по 
простата причина, че дискът така 
или иначе Вечно е препълнен. 

2. Въпросът с Кутийката е 
малко сложен: много голяма част 
от тях ще пристигат Вероятно 
счупени, Което е дразнещо. А с 
дисковете положението Все пак е 1 
на 500. Не е лошо, нали. 

3. Виж отговора на предишното 


писмо :-) 
4. Поздравите Вече са преда- 
дени! 


5. И това ще стане... Иначе за 
РАЦЗТ статия има В настоящия 
брой :-) 

6. Рубрика запознанства на 
страниците на списанието не мо- 
жем да открием поради липса на 
място, но ако искаш да срещнеш 
други геймъри, си Винаги добре 90- 


шъл В |ВС Капаа #рстапа В 
Меупе! 
НАЗДРАВЕ - РС МАМА! 


Фейзи кам | 


Пловдив И 
Наздраве, Феозш и 


Опгеа! Тоигпатеп! 
ОпаКке 3 Агепа 
Вгоодмаг 

На!-е: Оррозта Еогсе 
Тгаг 


Со СО Ба 


На!-Ше: Оррозта Рогсе 
ОтКгоп 
Ипгеа! Тоигпатеп! 
Тгаг 
Сарпе! Кпат 3 
НММ: Агтадеддопз Ваде 
Зма! 3 
Уупее! о Пте 
Зерепа Соге 
0. Рапезсаре: Тогтеп! 


Държавата призна същестдвубва- 
нето на геймКлубовете. Направи го 
по своя начин - измисли им данък. 
НоВосъздадената точка 8 В чл. 31, 
алинея 1 В Закона за облагане дохо- 
дите на физическите лица опреде- 


ля патентния данък за “зали за 
Компютърни игри и Компютърни ус- 
луги, зали за интернет услуги” (та- 
Ка пише В последния брой на Държа- 
Вен Вестник за 1999г.). 

Патентът ще се плаща В зави- 
симост от броя на Компютрите В 
Клуба и неговото местоположение. 
Най-голяма ще е теслата за тези 
от тях, Които се намират В София 


Нашите зали са Вашият избор! 


Среай 
2 


Игри 8 мрежа 
ИНТЕРНЕТ 


Ф7ЕЦКОЕ ИМ 


Пловдив 


Зала ЖР ТраКия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-пии септември е 188 (032) 634 532 


Пак настъпи зимното затишие... 
Никой сериозен производител на иг- 
ри не пуска на пазара новите си 
произведения през тези зимни ме- 
сеци - най-много да приготВи някой 
рап за изстреляните набързо за 
Коледните празници заглавия. 

Добре Все пак, че за Коледа на- 
истина излязоха доста нови игри и 
ще има за ВсеКки през следващите 
няколко седмици! 

Играта, за Която получавахме 
най-много запитвания В редакция- 
та (след ОаЮо 1), бе Тгаг: Те 
Вигдеп о! Ме Сгоуип! Според мен тя 
няма да стане хит при играта В 
мрежа, но В зпде рау със сигур- 
ност си заслужава да се изпробва. 

Другото заглавие, Което би за- 
интересувало Всеки любител на се- 
риозните НРС-та, е Рапезсаре: 
Тогтет - играта е просто неВеро- 
ятна Като датерау и Като нова- 


- България 


Едва ли някой ще отмине с пре- 
небрежение и отрочето на Мем/ 
Мопд Сотрийпа - Сгизадег оЕ Ма! 
апд Мадс. С тази игра серията 
Ма апд Мадс навлиза В напълно 
нова геймърска област. Все пак ед- 
Ва ли от това ще стане такъв аб- 
солютен хит Като оригиналните 
игри, но пък едно такова разнооб- 
разие е доста приятно. 

Разбира се, Все още се играят и 
цял Куп излезли малко по-отдавна 
игри, а сред екшъните неКоронова- 
ните Крале остават > На!-Ие: 
Оррозта Еогсе, Ипгеа! Тоигпатеп! и 
Сиаке Ш Агепа! 

Интересното е, че получаваме 
много гласове и за доста по-стари 
игри - яВно много от българските 
геймъри Все още Карат още на по- 
баВвнички Компютри, дори и на та- 
Кива “антики” като 486... Е, на 
тях мога от Все сърце да им поже- 


торски сюжет (а Кога за последен лая “добър ирдгаде” през новата 

път сме Виждали игра с истински > година! 

различно зюгу?). Генко Велев 
а Клубовете 


и В големите градове. Чиновниците 
са решили, че там лапането е мно- 
го голямо и затова от собстВени- 
ците на Клубове трябва да се Ввзе- 
ме повече. 

Случаят с патентите е много 
прост - плаща се някаква тВърда 
сума, независимо от оборота и пе- 
чалбите. Така държавата си гаран- 
тира своето. В редки случаи обаче, 
това ще бъде изгодно за собстени- 
ците, показват сметКите. Друга- 
та несправедливост е, че данъКът 
за Компютри е 2 пъти по-ВисоКк от 
този за аркадните автомати, нап- 
ример. 


Кой Какво плаща? Сумите са от 
100 до 300 лева на Компютър за го- 
дина, според групите, описани В за- 
Кона, но на практика В 90 процента 
от случаите ще трябва се плащат 
между 250 и 300 лева. Така се полу- 
чава, защото В общия бюрократи- 
чен Класификатор Клубовете фигу- 
рират наред с тапицери, тенеке- 
джии и работилници за Колани. Ни- 
кой не е помислил КаКВа е специфи- 
Ката на Клубовете, и от Кого се 
посещават. СобстВениците, с Коц- 
то успяхме да се свържем, ни Каза- 
ха, че ще стисКат зъби и няма да 
Вдигат цените. ДоКога обаче? 


тбл. Скобелев 
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Зали, Които продават РС Мапа: 2-с 
Варна: ул. “Юри Венелин” М222 МАМИ 


Пловачв: ул. “Александър Батенберг” МеЗ 
Пловдив: ул. “Костаки Пеев” М25 

Пловдив: ул. “6-ти септември” М2188 

Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: ул. “СВета Троица” Ме59 

София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 
София: бул. "Д. Цанков" Ме 26, срещу парК-хотел "Москва" -- 
София: | бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) ка 
София: “4 ул. “Опълченска” 41 А 

София: “(жк “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” М2 30 

София: бул “Цар Борис” М2 23, пърговск Комплекс “Никроад” 


София: “(ул “Стефан Караджа” МВ 
Бургас: (ул. "Македония" Ме 59, с лице Към ул. "ладстон" Мо 87 


Ако сте гейм Клуб? КакВо по-логично от това да печелите като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта вие 
Купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. | 


ОсВен това: 
- ползвате пълната разпространителска отстъпка - 3090 
- Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието - 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Време:00-00:00 | 


Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 еби цакАц 


Проблем 2000 - реалната заплаха отмина? 


реди два-три дни някой ме 
; | попита от Какво най-много 

се страхувах В навечерие- 
то на новата година. И беше тол- 
кова учуден, Колкото ще бъ- 
дете и Вие, Като Ви кажа 
от Какво наистина се стра- 
хувах. Най-голямата заплаха 
за мен беше реалната въз- 
можност за брутален атен- 
тат срещу НДК! Тези, Които 
са били там В 12 часа на 31- 
Ви декември, знаят Колко 
много хора се бяха събрали 
В градинката с идеята да 
посрещнат заедно 2000-та. 
Пет минути след полунощ 
бях плувнал В пот и се чудех 
на 


невероятната 

несъобразител- : 
ност на ВсичКи Видни 
българсКи анархисти, 


Кошто можеха с лекота да затри- 
ят поне няколкостотин души, ако се 
бяха Възползвали от факта, че по 
улиците на София не се Виждаше 
КьораВ полицай, да не говорим за 
центъра и НДК. Явно обаче хората 
имат и по-интересни страхове... 

Стотици байтоВе теКст се и3- 
пусаха през последната половина 
на изминалата година. Сигурно Все- 
ки човек на тази планета е процз- 
несъл поне Веднъж неясното поня- 
тие “Проблем 2000”, а отвсякъде 
ни насуваха главите с черни прог- 
нози и апокалиптични Видения, пря- 
Ко произтичащи от  Въпросния 


“Проблем”. Пиша го В кавички, тъй 
Като за мен той си остава една Ко- 
мерсиална хипербола, Която бе инс- 
тпрумент В ръцете на адвокати и 
рекламни агенти. Сега след Като 
Вече Видяхме последствията от 


Тве Сетег. 


Тве Гагем 
оп Ше Кешоп 


настъпването на новата година, 
може би е Време да се замислим 
какво Всъщност беше Тпе У2К рго- 
ет и Кому навреди най-много. 


Верюпа УЗК 


Сопегепсев. 


Тве сошиг 
ш Фе Кероп 


Съвсем нямам намерение да ви 
обяснявам КаКВо точно представ- 
лява “Проблем 2000”, тъй Като и 
аборигените знаят. В представя- 
нето на Проблем 2000 има един 
особен психологически момент, 
Който насочва Вниманието не пол- 
Кова Към тъмни бъднини, а Ком Вро- 
дения човешки страх от загуба на 
имущество, или, по-точно Казано - 
пари. Като потенциални жертви се 
представяха именно фирми и орга- 
низации, Които оперират с големи 
суми и следователно използват 
Компютри. И Когато отвсякъде ти 
натякват, че 


“нещо ще се случи 
именно с твоите пари и 


сметки” 

няма начин да не се стреснеш и 
да се замислиш дали не трябва аа 
похарчиш някой друг лев, за да спа- 
сиш милионите. 

Нека погледнем нещата и от 


(...или как се замазват очите) 


друга гледна точКа - ако 6 дейст- 
Вителност се беше случило нещо и 
У2К ргоМет се бе оказал причина 
за срив В нечия система, то това 
би могло да се окаже чуде- 
сен Вариант за изпиране на 
някакво Количество пари, 
Които после с лека ръка да 
се отчетат Като Жертва 
на злата буболечка. Варицан- 
ти за действие могат да се 
измислят още доста, при 
това Все печеливши. 

На сцената изведнъж се 
появиха рояци предприема- 
Чи, Кошто гордо заявяват, 
че са специалисти “по 
Проблем 2000” и могат да 
Ви продадат идеалния мухо- 
зол. 


Появиха се програми 
Като Мопоп ИШШез 2000 


Коцто имаха една-единствена 
цел - да проверят дали системата 
Ви е издръжлива на години, започ- 
Ващи с двойка отпред. Ако разро- 
Вите мрежата, ще отКриете ос- 
татъците на цял отбор грижоВвни 
Компании, Които си предлагат еКс- 
пертните услуги срещу скромни су- 
ми - естестВено пак В името на 
сВетлото бъдеще. ИзВеднъж се 
оказа, че УдК може да бъде доста 
добър параван, Който да предоста- 
Ви прикритие на различни по начин 
на мислене актьори, разказващи ед- 
на от друга по-завладяващи исто- 
рии за новата година (В Които оба- 
че Дядо Мраз не е В главната роля). 

Нека се замислим КаКВи са 
Всъщност машините, Които “отго- 
Варят” по Жизненоважни за цялата 
планета Въпроси. Това съвсем не 
са ХТ-та или Арре 1 домашни Ком- 
пютри. Нещо повече - те дори не 
използват операционните системи 


Нашият Интернет. не: 


е Неограничен достъп - 417 


е Достъп за игрални | зали и Интернет клубове 


без първоначална такса -: 75 
е Достъп до игрален. сървър, 


Комутируем и нскоиутудиан см. 


Бизнес мрежи | 


София, 


и софтуера, Които биха могли да 
бъдат изложени на риск от срив 
при настъпването на У2К. Не е 
тайна за ниКого, че операционните 
системи на мощните Клъстерни 
компютри са Опх-КлоноВве, при Коц- 
то датата се отчита Като 32 или 
64-битоВо число, представляващо 
брой  сеКкунди, «| изминали | от 
1.1.1970. Това означава, че там 
евентуален проблем може да се по- 
яВи едва през 2038-ма година, а 
силно се съмнявам, че дотогава ще 
има Компютър, Който да пази дата- 
та В число с по-малко от 128 бита. 
Уупдомзв МТ системите ще си рабо- 
тят безпроблемно от гледна точ- 
Ка на УФК РоМет поне още няКол- 
Ко столетия (маКар че ще забиват 
на Всеки 50-тина дни ;-), аи УМ- 
ите ще издържат поне  няКолко 
столетия. Тоест, останаха само 
операционните системи, Кошто са 
разпространени сред масовите 
потребители и не играят роля при 
изстрелването на ядрени ракети. 
Като стана дума за ядрени ракети, 
използвам случая да обещая 


почерпка в размер на 

13 бири (по избор) 

на този, Който ми обясни Как 
“Проблем 2000” може да стане 
причина за световна Война (и гле- 
дайте да е нещо правдоподобно). 

Както са Казали мъдреците, чо- 
Век трябва да познава историята 
си, за да е готов за бъдещето 
(т.е. прочети си горния абзац, за 
да нямаш повторения с долния ;). 
Ако погледнем назад Към Края на 


20-те години, няма начин да не от- 
Крием паралел между условията, 6 
Които започва Голямата депресия, 
Вдъхнала живот на Хитлер и Вто- 
рата сВетоВвна Война. Основната 
причина за онези събития е масо- 
Вата паника, Която се ширва сред 
хората, В резултат на Което ог- 
ромни суми се изтеглят от банки- 
те и се мушват под дюшеците. То- 
Ва естестВено Води до разклащане 
на световната икономика и оттам 
- до хаос. В състояние на хаос е 
най-лесно да се пропагандира и да 
се манипулират хората. 

Стана ясно, че основната цел 
на световната политика е да се 
замазват очите на хората така, 
че да не се Виждат реалните проб- 
леми. ОтноВо са хвърлени усилия В 
неправилна посока и е загубено 
Време, неизползвано за нищо Конс- 
труктивВно. Ако можехме малко от 
малко да работим Върху реални 
проблеми, сигурно щяхме да ме Ко- 
лонизирали Вече 2-3 > слънчеви 
системи. 

Сега, Когато пиша тази ста- 
тия, У2К е Вече реалност и не се 
чу за нито един умрял от усложне- 
ния с датата. Дали това се дължи 
на добре сВършената работа? Не 
бих си заложил дясната ръка, макар 
че според едно проучване, Което бе 
публикувано на страницата на 
СММ, половината от запитаните 
смело отговарят, че ексцесиите са 
били предотВратени благодарение 
на задружната работа и големите 
усилия, Които са били положени. Ес- 
тествВено, че никой няма да излезе 


и да заяви на широката публика: 


“Да, метнахме Ви, за да 

Ви Вземем парите !” 

И Все пак Проблем 2000 се про- 
пагандираше широко и упорито до 
последният ден на декември. За 
мен той си остава хитроумна из- 
мислица на хора с добро перспек- 
тиВвно мислене. На хора, Кошто се 
забавляват да създават хаос, уме- 
ят да печелят пари от него и 
тВърдо вярват, че именно те дър- 
пат конците на сВетоВния ред. А 
може би не са далече от истината, 
след Като интелигентни люде, коц- 
то уж не са суеверни, се Вързаха 
на детската им приказка за Деня 
на Страшния съд. В Крайна сметка, 
не можем да обВиняваме някакъв 
хипотетичен проблем за некадър- 
ността на програмистите, писали 
този или онзи продукт. 

Не мога да не спомена, че разб- 
рах и за няколко интересни случки, 
Които могат ба бъдат Класифици- 
рани Като пряко произтичащи от 
У2К проблема. Най-забавно ми се 
стори това, че на българската 
страница по проблем 2000, малко 
след полунощ часовникът с обрат- 
но броене показвал странно големи 
числа :). Дочух и за система със 
стар ММогдРепес! (ама наистина 
стар), Която се успала доста ус- 
пешно на 1-Ви. Моето собстВено 
РС не се Възползва от Възмож- 
ността да ми форматира хардове- 
те и се държа послушно, дори и без 
надзор В новогодишната нощ. 

Георги Пенков 


ПЕр:)) мгмилм.фоБайсопз.сот. 


Сопзш то 14. 


София 1000, ул. Парчевич МЗ, ет. 3 
тел. 9861287, 9862682, факс 9862376 
меБ таз ег (Фа |оБа | сопз. сом 


зо часарзарфито 
безначалнартакеа!, 


безплатни пощенски кутии, безплатно мие пространство 


Кевин Пулсен отново в Мрежата 
» години в затвора не са достатъчни 


ойто е гледал филма “Хаке- 
К ри”, няма начин да не си спом- 


ня, че на главния герой му бе- 


през цялата тази година на него 
му е забранено със закон да се 90- 
Ккосва до Която и да било част от 


ацоп: | Нр:/ Ама. сазюд.соп/Кеут/. 


Цао отати цисо асъиабия Ра Т Хоа ЦИЕ ВИЕ тарла. ВРО МО жсл Г жа ди а) 
За тт 


Сгурто-гата 
ПесетБе 15, 1999 


този нов свят. 

През 1997-ма КеВин получава 
разрешение от личния си надзорник 
да използва Компютър за теКсто- 


ше забранено да ползва Компютър 
доста дълго Време, заради едно не- 
гово “хакерско” провинение. За мен, 
както и за много други, този филм 


си остаВа една голяма смешка от 
гледна точка на технически детай- 
ли, но Въпреки това той малко или 
много успя да пресъздаде хакерски- 
те настроения от средата на 90- 
те години. Когато го гледах, забра- 
ната ми се стори някак си преуве- 


личена, но насКоро разбрах, че В 


действителния свят нещата мо- 
гат да бъдат доста по-неприятни. 

Името Кевин Пулсен говори не- 
що на малцина и то предимно на хо- 
ра, Кошто се интересуват от ма- 


терцали, свързани с Компютърната 


сигурност. През 1991-Ва година Ке- 


Вин е осъден за “рпопе паскта” и 
прекарва 5 години зад решетките 
(Всъщност той успява да отърве 
няколко по-тежки обвинения Като 
“застрашаване на националната 
През 1996-па година 
излиза от затвора, но съвсем не се 


сигурност”). 


чувства свободен. Пулсен става из- 
Вестен Като първия човек с офици- 
ално ограничен достъп до мрежата. 

Първата година след излизане- 
то му от затвора е една от най- 
странните В целия му живот. Той 


осъзнава, че мрежата е еволюицра- 


обработка. Отново му е забранен 
ВсякакъВ достъп до мрежата - те- 
лефонните му сметки се следят за 
евентуална модемна Връзка. Въпре- 
ки това той е поканен Като автор 
В УМерзйе-а на 20ТУ - 24-часова 
програма, посветена на Компютър- 
ния свят. Редакторът му изпраща 
писма, Кошто той коментира. Иро- 
нията тук е явна - Кевин Коменти- 
ра писмата на публика, Която има 
много по-голям достъп до информа- 
ция, отколкото той самия. 

Към Края на Втората си година 
без достъп до егпе!, Пулсен успя- 
Ва да се споразумее с надзорника 
си за достъп до мрежата, но при 
едно условие: трябва сам да си на- 
мери доставчик, Който може да 
осигури 24-часово извлечение за 
мрежовата му активност, Като на- 
ред с това да предостави Възмож- 
ност за преглеждане на личната му 
пощенска Кутия при поискване от 
надзорника. Тъй Като не успява да 
намери доставчик, Който да пред- 
лага подобна услуга, Кевин се задо- 
Волява с опростената ММеБТМ сис- 
тема, с Която на практика е почти 
невъзможно да се свърши КакВато 


Нотбупсей Рог Спте 
Песетре 1, 1999 


Малко ОАТ-та 


Страницата на Кевин Пулсен: 
Е р://лилу.сата(од.сот/Кемт/ 


Оригиналният ИНГ на статията 
за Кевин Пулсен: 

ПЪр://милу.магед.сот/умтгед/ 

агси1ме/7.01/рошзеп. Ети 


ще остане без Какъвто и да било 
пряк или Косвен достъп до Каквито 
и да било Комуникационни устройс- 
тва (Вкл. Клетъчен телефон) за 
доста по-дълго време. 

В началото на статията Казах 
“хакерските настроения от среда- 
та на 90-те” и имам предвид имен- 
но това, пъй Като нещата Вече не 
стоят така, Както преди 5-10 годи- 
ни. Хакването, дейност много попу- 
лярна сред Всички тепърва прохож- 
дащи техничари, Вече загуби безо- 
бидния си характер от изминалите 
години и В бъдеще ще ставаме сви- 
детели на Все повече случки Като 
тази с Кевин Пулсен и Кевин Мит- 
ник. А за тези, Кошто са решили да 


ла неимоВерно и за петте години, 
Кошто е прекарал зад решетКите, 
се е превърнала В необятна вселе- 
на от информация. Реалният свят 
също се е променил - навсякъде се 
Виждат „сот адреси; хората са се 
променили - Всеки има собстВен 
ета!; собствените му родители са 
се променили - на Вечеря обсъждат 
проблеми Като “скоростта на ли- 
нията” и “интересни ОВ-та”. И 


се занимават с пробив В добре за- 
щитени системи (Което е Всичко 
друго, но не и безинтересно:-), ще 
добавя само “Който го е страх от 
дълбокото, да не нагазва, а Който 
не знае КолКо е дълбоКо - Въобще да 
не си и помисля за Водата”. 
Георги Пенков, по игед.сот 
Специални благодарности 
на Александър Сотиров 


и да било поразия. 

Тригодишният изпитателен срок 
на Кевин Пулсен вече изтече и той 
може да сърфира свободно В мре- 
Жата, дотолкова, доКолкото Все 
още е обект на Внимание от стра- 
на на Властите. Ако подобна санк- 
ция Ви се струва чудовищна и нечо- 
Вешка, ще спомена само, че един 
друг “Виден” хакер, Кевин Митник, 


92 26 22 А з до . , | Да здинила, 


слъп 56Кврз М.90 | 
: >5ВМ доелът 
4 ПФ- 


тел (02) 981 8521 
уулу.пейе!-ра; завзе пе!е!-Ба 


ПАр:/Лмлу.Бшиуо.пей 
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Новото поКоление 
чипове на пМфга 


Засега познати под Кодовите 
имена МУ11 и МУ15, следващите 
чипове на пМаа ще представляват 
продължение на сегашния СеРогсе 
256, по подобие на ТМТ2/ а и ори- 
гиналното ТМТ. Очаква се произво- 
дителността на МУ15 да надсКочи 
два пъти (!) тази на СеРогсе, а 
ММ11 ще бъде някъде по средата. 
Вероятно ще се появят някъде 
през пролетта, може би В Края, Ка- 
то ММ11 ще има и Вариант за пре- 
носими Компютри. Това обаче е не- 
официална информация, и сайтът, 
Който пусна тези данни, премахна 
страницата с тях по молба на 
пМаа. 

Не си поплюват а? Ха, да ги Ви- 
дим Как ще ме принудят да не пи- 
ша за това :-Р 


Махитте 
ЕУ 
Роууег 


АМО Деноп” 


ие!и феърплей? 
Несъвместими 
понятия... 


- ОК, Като съм тръгнал да се бъ- 
зикам с пМда, поне да не пропус- 
ками ше!. Из нета срещнах извад- 
Ка от писмо на производител на 
дъна до разпространителите, ще 
го цитирам дословно: 
Аз уош Кпом, Тойе| 15 сопсегпед 
аБош! мо 15 сеШпа АМО К7 тат- 
Боагд5. То амо14 апу оше, ме тау 
зе Нет п у е Бох ог Бик расктпа. 


Това обяснява белите Кутии на 
К7М дъната на Азиз... Ама че пар- 
тизанска работа :-) 


Започва навлизането на 
КХ133 чипсета на МА 


Най-после МА започнаха да дос- 
таВвят този дългоочакван К7 чип- 
сет на производителите на дънни 
платки. Новите (за АМоп дъна) не- 
ща са поддръжката на АСР4х и 
РС133 памет. Засега дъна с този 
чипсет са обявили НС и няКолко 
други тотално неизвестни произ- 
Водители, но май се очертава Все 
по-сВетло и по-светло бъдеще за 
Айоп-ските дъна, Въпреки мръсни- 
те номерца на е! 


Асет ф 


Е А 5 ТЕЕМН ЕПВОРЕ 


АП интегрира СеЕогсе 
8 свой чипсет 


Един от добрите (според мен) 
производители на чипсети за дън- 
ни платки планира да направи нещо 
доста интересно - Всички знаят, 
че интегрираната В дъното графи- 
Ка обикноВено е пълен боКлук. Е, АП 
(Асег Габз |псогрогатед) имат наме- 
рение да променят традицията с 
мижавите интегрирани решения и 
да направят чипсет с Вграден... 
СеРогсе! Интересно е, че АП плани- 
рат дънните платки с този чип- 
сет (които се очакват през тре- 
тата четвърт на У2К) да имат и 
АР 4х слот, В случай, че СеРогсе- 
то Ви се стори баВно по някое Вре- 
ме. Странно, но В никакъв случай 
лошо. 


СРРОНСЕРЕв" 


Като се има предвид, че Се- 
Рогсе е сегашният лидер при Ввиде- 
окартите и това не се очаква да 


Уоойоо3 


се промени още известно Време, 
дънни платки с такъв чипсет ста- 
Ват доста апетитно решение, 
особено аКо по някакВа причина ре- 
шите да преминете В режим на из- 
чакване :-) 


Зфх обещават 

навременно излизане 

на У5А-100 

Продуктите, базирани на МЗА- 
100 чипа, Кошто Ви представихме В 
РС Мапа 1(20) - Моодоо4 8 5 би 
трябвало да се появят навреме 
според Впап Вике от Зфх. Той 
твърди, че фабриките Вече са “из- 
плюлц” първите пробни Версич на 
чипа и ако ВсичКо Върви по план, 
през пролетта трябва да се поя- 
Вят първите Карти с МЗА-100, а 
именно Моодоо4, следвани по петц- 
те от Моойо005. Също така ми е 
интересно дали наистина ще спа- 
зят обещанието си да пуснат М5 
6000 на цена от 6005... 


ГМОКТА 


Нока спират 
производството на 
монитори 


Затварят се фабриките за мо- 
нитори 8 Унгария, Финландия и 
МексиКо. МоКа ще се Концентри- 
рат изцяло Върху производството 
на мобилни телефони и други Кому- 
никационни продукти. Притежате- 
лите на Мока монитори В никакъв 
случай да не ги продават - Кой 
знае след Време Какви пари ще се 
харчат за Компютърни антикВварни 
униКати;-) 

Георги ДасКалоВ 


Вепертагктшо 


Може би Вече сте си омегсоскК- 
нали процесора на машината и се 
чудите дали има голям Кяр от тъй 
наречения "безплатен ъпгрейд". Мо- 
же пък просто да искате да срав- 
ните производителността на РС- 
то си с това на някой приятел. На 
помощ идват тъй наречените 
Бепсптагк-ове - програми за тест- 
Ване и сравняване на производитле- 
ността и стабилността на систе- 
мата. Такива тестоВе напоследък 
се навъдиха много и най-разнооб- 
разни, но за момента единстВени- 
те два изкуствени (които не са ба- 
зирани на истински приложения) 
репсптагк-а, Кошто си заслужават 
Вниманието са 30 Мак 2000 и 
Звой Запдга, Като Запдга-та има 
повече модули и функции за дпаг- 
ностика и информация за система- 
та, отКолкото за Бепсптагк-ване, 
но това е отделен Въпрос, и ще го 
Коментирам по-нататък. 

Да започнем с 


30 Мак 


Без съмнение това е най-добри- 
ят Бепсптагк за тестване на гра- 
фичната система на Компютъра 
(включваща процесора, Видеокар- 
тата и паметта), Като се Концен- 
трира изцяло Върху 30-производи- 
телността - Все пак триизмер- 
ността е единственото нещо, Кое- 
то изисква (и изстисква) значител- 
на мощност В съвременните игри. 
Най-интересното при 30 Магк, поне 
на пръв поглед, е зашеметяващото 
демо, след Което аз поне се осъзнах 
и Видях, че съм с широко отворена 
уста и изцъКлени очи. Но демото 
освен за Кеф за друго не става, а 
това, Което е Важно, е същинският 
Бепситагк. Той е доста Всеобхва- 
тен, и може са покаже слабите 
страни на Всяка една Конфигурация. 
Например, ако нямате СеРогсе, при 
сцените с по-голяма детайшлност 
ще си гледате зПдезпом (демек ще 
сече Като за световно). Хубавото 
е, че тестът е "разфасован" и все- 
Ки един елемент от него натовар- 
Ва по специфичен начин различни 
части от системата. Интересно е 
също, че за разлика от другите по- 
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добни Бепсптагк-ове, чишто резул- 
тати се измерват 6 “.тагкв, 30 
Магк дава полезна информация, Коя- 
то може да се съпоставя с огром- 
ната база резултати на Интернет 
страницата на Мад Опоп, публику- 
Вани от другите потребители, Кое- 
то гарантира истинността им. Ка- 
то си говорим за Коректни резул- 
тати, чест им прави на Мад Опоп, 
че не са се надупили на някой от 
голвмите производители на харду- 
ер. Безпристрастно написан соф- 
туер рядко се среща В днешни дни. 
Да преминем Към 


Бой Запдга 


Според мен най-полезната прог- 
рамКа за диагностика и "синтетич- 
ни" тестове на системата. Освен 
че прави тестоВе за производител- 


ност на процесора (два теста - с 
Включени 88Е/ЗОМом! и без пях), 
паметта, харддиска, СО-то и мре- 
жата, Запдга показва ВсяКкаКкВа ин- 
формация за компютъра Ви - под- 
робни данни за паметта, дъното, 
процесора, Видеокартата, Компо- 
нентите на УМпдомв и изобщо за 
почти ВсичКо, за Което може да се 
сети човек. ОсВен Всичко програма- 
та може да тества машината Ви и 
да Ви даде няколко съвета за подоб- 
ряване на производителностпа. 
Сред тях се срещат и няКои идио- 
тиуизми от типа на "Имате още сво- 
бодни ОММ слотоВе. Купете си 
още памет", но може и да видите 
нещо полезно. Самите Бепсптагк- 
оВве, Въпреки че не са базирани на 
реални приложения, притежават за- 
бележителна точност и могат да 


дадат добра относителна предс- 
таВа за уВеличението В производц- 
телността на процесора след омег- 
соск например. Тестовете за НАМ- 
а и харадиска обаче дават реални 
цифри, Които според мен са макси- 
малното, Което машината може да 
постигне, и рядко се достигат В 
практиката. 55вой запдга ми е лю- 
бимият Бепсптагк, Когато става 
Въпрос за бързо и лесно измерване 
на производителността на машина 
с издут процесор например, но си 
има и лоши страни. Първо, не тес- 
тВа Видеокартата, Която може да 
се окаже проблемна при издуване, и 
Второ, не натоварва самия проце- 
сор достатъчно, за да може успеш- 
но да се използва за тестване на 
стабилността. За тази цел препо- 
ръчвам да си пуснете демото на 30 
Магк да се повтаря безкрайно (Гоор) 
с изключен звук. Колкото до самото 
тестване, първо трябва да опреде- 
лите КакВо точно искате да тест- 
Вате В системата. Ако е до обща- 
та (графична) производителност, 
30 Мак е най-доброто решение. Но 
ако искате да Бепсптагк-Вате про- 
цесора, паметта или дисКа, незави- 
симо от останалите Компоненти В 
машината, вой запдга е единст- 
Веният сВестен БепсПтагк, Който 
позволява това и го прави добре. 
Тук трябва да отбележа, че не мо- 
же да се тества само ВидеоКарта- 
та, защото поне засега процесо- 
рът поема голяма част от изчисле- 
нията по графиката. Така че, ако 
искате да сравните дВе различни 
Видеокарти, най-добре ги пробвай- 
те В една и съща машина, за да бъ- 
дат единственият фактор, Който 
Влияе Върху резултатите. Същото 
Важи за Всеки друг Компонент, и 
може да се Каже, че е едно от 
основните правила при Бепсптагк- 
Ване. 

Ако наистина искате да изКара- 
те сериозни резултати, постигна- 
ти по горе-долу професионален на- 
чин, методът е следният. Правите 
един формат на диска, инсталира- 
те У/п9х на чисто, инсталирате 
само драйверите за звука и видео- 
Картата, самите Бепсптагк-ове, 
изключвате скрийнсейвъри и други 
подобни глупости и започвате да 
тестВате. Тестовете се пускат 
по няколко пъти (Колко точно е Въп- 
рос на предпочитание и на сВобод- 
но Време, но е добре да се пуснат 
около 4 пъти) и се смята средноа- 


ритметичното на резултатите от 
Всички пускания без първото, за да 
се избегне евентуална грешка В ре- 
зултмат на четене по дисКа/памет- 
та за зареждане на Всичко нужно 
на Бепсптагк-а. ЕстестВено Всички 
тези суетни могат да се Видят не- 
нужни на нормалния човек. Затова, 
ако сте "нормален", просто разка- 
райте Всички ВКлючени програмки и 
други ресурсо-заемащи еКстри и 
пуснете тестовете. 

Следва според мен най-истинс- 
Ката част от тестовете - 


БепситагК-Вване с 

реални приложения 

(предимно игри) 

За целта например може да се 
използва хронометър плюс голям 
графичен файл, отворен с РпогозПор 
и някой сложен ефект за тестване 
(естествено при различните сис- 
теми фашлът и ефектът трябва да 
бъдат еднакви), или просто си на- 
мерете ОиакеЗ и В конзолата напи- 
шете Птедето 1, после дето 
9ето001.дтЗ (или дето002.дтз). В 
резултат машината Ви изплюва 
Въпросното демо толкова бързо, 
Колкото може и играта Ви дава ре- 


АОТ 
Тпе дв5ршау 
сотрапу 


Ние сме вече 
ТАМ, 
където 


другите 


МОЖЕ БИ 
ще бъдат !!! 


АО! Теат 


зултат В #рз (Кадри В секунда). Тук 
Важи с особена сила правилото за 
няколкото пускания, защото при иг- 
рите зареждането от харддиска се 
случва много по-често от обикно- 
Вените Бепсптагк-ове, а и доста 
Влияе на резултатите. 

Сигурно Вече се чудите дали ще 
кажа нещо и за У/Иптагк, УМпрепсй и 
други подобни тестове. Ами те са 
си разработени тъй да се Каже за 
Вътрешна употреба от създалата 
ги Компания, и (слава богу) са си ос- 
танали така. Нямам им доверие на 
тези бенчмаркоВве, защото произво- 
дителите на хардуер имат навика 
да ги използват при рекламиране, а 
това хич не е добър признак. Обик- 
новено това значи, че програмата 
Вади по-добри резултати с някой 
компонент защото някой умен прог- 
рамист "без да исКа" е оптимизирал 
Кода на програмата за Въпросния 
компонент. 

Но тоВа си е проблем на Компа- 
ниите-производители, Важното е 
добрите Бепсптагк-ове да успяват 
Ви помогнат да разберете и евен- 
пуално подобрите производител- 
ността на някоя система. 

Георги ДасКалоВ 
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Оуегсюоскшое НОМ ТО... 
Как да оптимизираме компютъра си? 


ази тема се смята за изчер- 
| пана и е дискутирана стотиц- 
ци пъти по списанията и сай- 
тоВете, имащи нещо общо с Ком- 
пютри. Но сега ще се опитам да 
представя на обикновените хора 
основните методи за изстисКване 
на процесора - ако сте си луд ма- 
ниак по природа, тази статия няма 
да Ви Каже много непознати неща 
(все пак се надявам и на Вас да Ви 
бъде полезна с нещо). Навсякъде се 
говори Как еди-Кой си процесор бил 
подходящ за издуване, еди-кое си 
дъно било подходящо и така ната- 
тък. Но освен това за успешен 
омегсоск трябва да се знаят още 
някои подробности, Които могат 
да Ви препънат по пътя Към успеха 
- и малките Камъчета преобръщат 
Колата, затова и на тях трябва да 
се обръща Внимание. 

Първо, преди да се захванете 
със същинското издуване, трябва 
много Внимателно да подберете 
чарколяците, с Които ще работите 
и Кошто биха могли да имат някак- 
Во Влияние Върху Крайните резулта- 
ти на Вашето начинание - проце- 
сор, дъно, памет, Видеокарта и 
харддиск. За процесор, естестВе- 
но, според мен най-подходящи за из- 
дуване са Сейегоп процесорите на 
ше, Които са страшно евтини, но 
при повечко Късмет и умения при 
пърженето на процесори може да 
се окаже, че за 50-тина долара сте 
си Взели процесор, сравним по про- 
изводителност с РЗ 500, струващ 
пет пъти повече. За дъно при изду- 
Ване Винаги бих препоръчал Ар, ка- 
то Колкото по-нов е моделът, толко- 
Ва по-добре може да се реализира 
потенциалът на Вашия процесор. Тук 
трябва да отбележа, че 


Свет тата сви 
"| оуегйосКега.сот 


геиеиз 


Кесеп! Кемеууз апд Пре! 


#р5 в есппщиез 


И/есоте То Оуегс!осКегв.сот! 


- ес 4 Мое 1 Дроросотпртерон а те паоеас ереси 
| урка сопртаропз п а Мпдони: (ет. 
тис 4 Соге 0 Мойвце 1224 | 898! Гов | чоФоууп | СРЩ 
пан: | | Вепега! | Тетрегашгез | мож 
Свзе Тетр | Соге 1 Уойеве : 1.50 | е 
| Зет | 
П <- с | #3.3 Мойжеве  :3.38 | оЗуве | Переелсве 
- | +5 Уонеде ваз | Бноууетрегане п: 
| ( севиз СС гайгеп! 
Неакпк Тетр | -5 Мойаде : -5.04 | Г. Коцпа 1ейгепней он: 
| | 
Е РС +12 Мое :1182 | ММ АПоум педейуе уамез иче!Р26БММХ, 
- змовав 1184 | М ЗпомиУПмейегв уесайл ТВ ВВ. СОС е Зоо 
Салта зад Г. ноу СРИ Зреей отумеснео  ЕЗДЕИТИИШЕЯЩШЦ Р5 
дует: 0Х СЕ еррвяегие зи. Г. Ресе егуай ой орнопз | СМУРВ ВК ЕЖШИТШ с 163 МАОР5 
ра 1 | ДМ Изе0едгее зутбо!п уипдо 
Овл ок вал МА 1 ГГ Вереаавип чувуез ф Рюсетго( 1 е! Сежкоп И 622МНг 
601: 08. ФА Рейопапсе Вата 8622 (езномед) 
ге Еап 2 МА | Кезе! МВМ деташ зепов (пее! Бери ионвиеа пай РЛОЦениамей? 
| А СРИ (084 1004; 
| Неевпк еп 4166 | Фнитре 01 Тнезд з 
| | мД 


СРИ датавазе с00! #5 


дъната със 5101 
са за предпочитане 


защото при тях евентуалната 
смяна на процесора (например с но- 
Вия ше!-ски Соррегтте) стаВа мно- 
го по-безпроблемна и безболезнена, 
аи има място за по-странни и го- 
леми охладители. Колкото до адап- 
терите 5370/801, общо Взето те 
не пречат на издуването. Качест- 
Вото на паметта също е Жизнено- 
Важно - тя трябва задължително 
да е РС100, 8пз или по-малКо, и да 
има някаква гаранция, за да може- 
те, ако не работи стабилно, да я 
наврете В носа на продавачите :-). 
Видеокартата и хардът трябва съ- 
що да са качестВени, за да не за- 


пецнат при шина ВЗМНг, Където 
РС! + 41МнНг. Повечето маркови ви- 
деокарти издържат тази честота, 
а от хардовете най-толерантни 
към ВисоКки честоти на РС! шина- 
та, а и най-бързи според мен, са 
тези на ВМ. Нещо, Което е тпотал- 
но пренебрегвано на българския па- 
зар, е охладителят на процесора. 
На запад (че и на изток) се прода- 
Ват соойег-и, специално проеКктира- 
ни да поемат увеличеното отделя- 
не на поплина от издут процесор. 
Но В наш та мила татковина добро 
охлаждане се постига най-Вече с 
“направи си сам” методите. За 
тях по-Късно, сега да преминем Към 
основните неща, Които трябва да 
знаете. Тук ще разглеждам е!- 
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Споозе МоШетоага Кемем 


Споозе Сооппс/Мвс. А се. 


Моодоо3 3000 РС| 


Моге Мойефоага Вемеуз: 


Моге Соопа 8. Мвс Атаве: 5 те 


АМНоп Айегригпег ЗНийе АМБ1 МА 133 


Моге Опмез ап9 ЗТогаде Немеуиз: 
Споозе Зогаде Немеуг 


Моге Мдео 8, Зоипа Бейемс: 
Споозе Ущео/бош Ае пл 


ските процесори, и най-вече обича- 
ния от Всички Сейегоп, защото при 
К6-2 и К6-3 на АМО издуването е 
сравнително трудно и безрезул- 
татно (8 аспект увеличение на 
производителността). По принцип 
работната честота на един про- 
цесор е равна на честотата на 
шината/паметта по множителя 
(тпитрйег). Но при ште!-ските про- 
цесори от Репиит ММХ насам мно- 
Жителят е фиксиран и единстВенц- 
ят начин за пържене на процесора 
е уВеличаването на честотата на 
шината (ЕЗВ - поп зе Биз). Тук 
има известна заблуда сред по-нео- 
питните “ Кандидат-овърКлокери: 
НЯМА начин да се промени фикси- 
раният множител! Всичките тези 


СОМ 
КИ ме! Сот ботршегз 


бул. “Цар Бория ШР 215, тел. 558 776, 955 60 68 
Геопланпроект, ет. 14, офис 12 
ммм.е!вуз.Ба/ пе! сот 


предишни приказки за изолиране на 
дадено Краче на процесора бяха за 
промяна на Волтажа/шината на по- 
старите дъна, Които нямаха таки- 
Ва настройки. 

Но В анешни дни 


тези неща без проблем 

се настройват от 

В105-а 

а В най-лошия случай чрез 
джъмпер на самото дъно. Така че 
си избииште от главата подобни 
мисли. Сейегоп-ите по принцип ра- 
ботят на 66 МНг2 150 и това ги 
прави най-удобните за пържене 
процесори В момента. Повечето 
памети на пазара са правени по 
стандарта РС100, Който им опре- 


отероок Тозпа | "зползувате!! 


БагеПие 2060 С5 


Ках тподет 5139099 


АУА Сотршег Ргодисв ГЛ. 


София , ул Бели искър Хо:5 , в: 444 950 


Шштегпе! достъп |вусд АСР ше! 75430 


с отлично качество 

- 1 час безплатен достъп 
за да се убедите в това! 

- плащате толкова колкото 


- предплатете 180 часа досъп | р82 Мопве, КВО УУш 95 
К 61/366/32/4.3/С/58В| ще получите външен 
модем КосКукеП 56К.!! 


виИдДЕеокдлАлРТтИи 
АБР ЗМВ, ЗВВАМ, 83 Тпо 34 128 

АВР ЗМВ, ЗЕВАМ, РЕВМЕОА 1, 

Орепб!. ассе!ега!ог 

АВР ЗМВ ЗСВАМ, 53 ЗАМАбЕ, 

Орепб!. ассе!егайог , Т/ оМрщ.. 

АВР 16МВ, Моойоо-Вапзпее, 3 

ассе!егайог апа 16МВ МСА сага, ЕАМ 

АВР 16МВ, ЕМА-ТМТ, Орепа! 

ассе!вгаог ап 16МВ УЕА сага, ЕАМ 

АВР 4х 32МВ, Мойе!64-ТМТ2, Орепв!. 
ассе!егаюг ап 32 МВ МОА сага 

АВР 4х 32МВ, АМА-ТМТ, Орепб! 
ассе!егаюг ап З2МВ МОА сага 

АВР 4х 32МВ, ШТВА-ТМТ, Орепб! 
ассейегаюг ап З2МВ МОА сага, Т/-ош 

ТУ ТОМЕВ РиШрз,Сар!иге, Ветойе Сото! А, 
Нурреграпа Типпег, Те!еТех! 

ТУ ТОМЕВ РиШрз, Сар!шге, Ветойе Сопйго! м. 
Нуррегвапа Типпег, ТейеТех, ЕМ гафто 


СН ЕГЕСТКОК КСБ 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ШТЕВНЕТ 


деля нормална честота от 100 
МНг, и така 66 МН2 150 Сейегоп- 
ите могат да достигнат доста 
Високи честоти. 

Сигурно се чудите КаКВо ги пра- 
Ви толкова податливи на издуване. 
На мен причината ми се струва 
малко нелепа и смешна - Ше! раз- 
Виват технологията си до такава 
степен, че започват да правят 
примерно 500МН2 процесори, но 
дистрибуторите и продавачите им 
Казват, че пазарът има нужда от, 
да речем, 366-мегахерцови части и 
ето на, процесорите се маркират 
Като доста по-бавни от честотц- 
те, на Които са способни и се пус- 
Кат на пазара. Примери има много - 
З300А пуснат на 450 МНг, 366 пуснат 


ММ. МЕМТОР.СОМ 


ше! Репаши П 400 МВ7 
МВ Шш!е! 810 АТХ ООМА66 
32 МВ Кат , 8.4 СВ НРО 


ЕОО 1.44, С 48Х РаШрз 
«/ | В Сгучеа! 4299 16 ри 30 
Асйуе бреаКегв ТОМ/ 

15“ Мопиог | К МОС 


/ » 8570 


на 550 и пака нататък, Като 


горната граница на 
сегашните сейегоп“и е 
оКоло 600 МН2 


Сигурно Вече са Ви потекли ли- 
гите, нали? :) Не спирайте да че- 
тете и мокрите Ви сънища току- 
Виж станали реалност. Първо, пре- 
ди да започнете с “готВенето” 
трябва да се уверите, че имате 
достатъчно “базова” охладителна 
мощ. Пуснете машината при стан- 
дартната честота, поиграйте по- 
ловин-един час на най-тежката Ка- 
то системни изисКВания игра, Коя- 
то имате и Вижте Как са пемпе- 
ратурите на процесора и Кутията 
(тук много добра работа Вършат 
Вградени В дъното термометри, 
данни от Които обикноВено могат 
да се прочетат с някоя програмка 
на диска Към дъното). При нормал- 
на честота процесорът не трябва 
да грее до такава степен, че да Ви 
опари Като пипнете охладителя, а 
само да е леко загрят (т.е. около 
35-40С). Ако загрява прекалено 
много, Ви трябва още охлаждане, 
нап-Вероятно на Кутията - обикно- 
Вените охладители за процесори В 
повечето случаи се справят добре 
при стандартни честоти. За ох- 
лаждане на Кутията ще Ви сВвър- 
шат работа 1-2 допълнителни Вен- 
тулатора (Като за захранване). 
Основният принцип е следният - 
студен Въздух се засмуква през 
долната предна част на Кутията, 
охлажда КакВото има за охлаждане, 
и се изхвърля от Вентилатора на 
захранването. При по-новите и 
добри Кутии В задната част на Ку- 
туията има и допълнителни гнезда 
за Вентилатори, Които шли е по- 
добре да се използват по предназ- 
начение, или да се затворят с тикК- 
со, ако са близко до другите Вен- 
тилатори на Кутията, за да не се 
получи неочаквана и нежелана ре- 
циркулация на Вече загрят Въздух. 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 
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сора. Ако сте си Взели 
зоП процесор, охлаждане- 
то му така и така е горе- 
долу свястно поради голе- 
мите радиатори. Най-мно- 
го да Ви се наложи да сло- 
жите допълнителни Вен- 
туилатори на радиатора - 


е уеш оп 10 4еъ!дп ап4 Баха пр тподисей сенат сотропетв (ог за!е, у/Шев. ааа рад у нас можете да си ги н а- 
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Между другото препоръчвам поне 


някой по-голям пдФе Помег, при 
който захранването не покрива 
процесора, още по-добро охлаждане 
може да се постигне В Бю 1омег Ку- 
тии (които освен това са и по- 
удобни за работа). Допълнителни- 
те Вентилатори отиват на след- 
ните места - един 6 долната пред- 
на част на Кутията, засмукващ 
Въздух навътре, и евентуално още 
един на допълнителното гнездо В 
задната част на Кутията. Ако пак 
имате проблеми с топлината, мо- 
жете да си 


държите Кутията 

отворена 

при Което обаче шумовете от 
Вентилаторите стават малко сил- 
нички, или да изрежете допълни- 
телни дупки за още Вентилатори 
(ако го правите, извадете Всичка- 
та електроника от Кутията - 
стружките и малките парченца 
метал могат да Ви принудят да си 
Купувате ново дъно например). То- 
Ва обаче много рядко се прави, ие 
признак за 


тотално откачане на 
отчаяния овърКлоКер 
СледВа охлаждането на проце- 


| и 
ц) 


п!р://дучме:.сп 


апдет. Веготе | сопйлие | ап 10 ехртезв ту дгатниде Гог ай. 


баВите от по-евтини соо!- 
ег-и за зоске! процесори, или 
с повечко търсене и Късмет 
- от някой магазин за елект- 
роника (съмнително е, но си 
заслужава да се опита). 


Проблеми ще имат 
собствениците на 


восе! процесори 

тъй Като за тях радиаторите 
са традиционно мижаВи по размер. 
Тук започва голямото търсене за 
най-голям радиатор, с най-много 
ребра и най-добър Вентилатор 
(Асогр-ските Вентилатори напри- 
мер общо Взето са боКлуци). Друг 
Вариант е да преминете на алтер- 
натиВвни методи за охлаждане, Ка- 
то например Водно - една помпич- 
Ка за декоративен фонтан, 2-3 
метра маркуч Който пасва на пом- 
пата, и стабилно направен охладч- 
тел за процесора, закачен Към мар- 
куча, Вършат чудеса за охлаждане- 
то (знам го от личен опит;-)). Оба- 
че това е доста рисковано и ако 
протече, спукана Ви е работата... 
А стабилно Водно охлаждане хич не 
е лесно да се направи. Другите ва- 
рианти Включват например закре- 
пяне на зоП сооег Към зоскейа. 
Изобщо, 


сиромах човек - 
Жив дявол 


Все пак няма да е зле да се под- 
готВите преди да се захванете с 
нещо “подобно, | и/и/и/.оиегс!оск- 
егз.сот има безценен форум, както 
и доста голяма Колекция с преп- 
ратки Към други сайтове за охлаж- 


Ге 
р 
< 
ш 
Е 
со 
га 
Е 
А 
а. 
ш- 
а 


дане и издуване, така че Ви го пре- 
поръчвам Като основен източник 
за информация. Да приемем, че ве- 
че базовото охлаждане е осигурено 
и да преминем Към самото пърже- 
не. НиКога не се изсилвайте с голе- 
ми скокове В честотата, най-добре 
уВеличавайте !50-то стъпка по 
стъпка и Когато започнете да из- 
питвате проблеми със стабил- 
ността, Вижте Как е тпемперату- 
рата на процесора - ако пари (око- 
ло 45С и нагоре), му трябва още ох- 
лаждане, аКо не - пробвайте с уве- 
личаВване на Волтмажа - отново 
стъпка по стъпка и максимално 
0.Зм над стандартните 2у. Давай- 
те В същия дух, докато откриете 
максималната “стабилна” често- 
та за Вашия процесор, Като Всеки 
път го тествате с най-натоварва- 
щите приложения, Които можете 
да измислите. Все пак имайте 
предвид, че дори с екстремно ох- 
лаждане (Водно, фреоново и т.н.) 
рядко са постигани честоти много 
над 600, пака че Внимавайте да не 
умъртВвите процесора си. И подоб- 
ни приказки от рода на “А-а-а, КВо 
Като температурата е 67С, нали 
бачка стабилно...” да ги няма, за- 
щото можете скоро да си остане- 
те с пръст 6 устата. ЕдинстВени- 
ят риск за живота и здравето на 
процесора Ви е температурата му 
- някои си мислят, че може да се 
скапе само от Високите честоти и 
уВеличения Волтаж, но Врагът В 
борбата за още мегахерци ще бъде 
топлината - ако държите СРИ-то 
при поносимч температури (около и 
под 40С), рискът да изкарате със 
сегашния си процесор толкова, Кол- 
Кото да го Видите Как изпушва, е 
адски малък. И един съвет: човек 
ниКога не може да има достатъчно 
бърза машина, тпака че го Карайте 
по-Кротко. За Всички останали фана- 
тици, Кошто го правят за спорта - 
дерзайте ;). 

Георги Даскалов 


„дон 2 Компютърно 
г 
< предаване 
г. 4.9 5 за обикновени 
ЗИД <, 7: хора. 


Всяка събота 
от 1209 ч 


съвместна продукция ти 


ИГРИ 
Согттапа 8 Сопдиег: Прейап Хип - ВТ 
1602 А.0. - стратегия В реално Време 
Маву - стратегия В реално Време 
Сапв - астоп 
Тме? 1: Те Мета! Аде - 30 асйоп 
Нощег Асе | - самолетен симулатор 
нед Теат - 30-екшън 
пуегета!е "82 - екшън рали 
Уакка! - приключенска игра 
бпапопа!: Хесопа Оупа4у - риг2!е 
МпаВоуег - стратегия В реално Време 
Непедайде Касегв - рали 
Тез! Опуе 6 - рали 
Тез! Опуе ОН-Коай 3 - рали 
Тот Вадег: Тпе Птев |еме! - екшън/приключенска 
ПРОГРАМИ 
|Мем Рго 2.8 - графичен редактор 
Орега (32-50) 3.61 - уеб браузър 
буз(ет Меспапк 3.20 - поддържа системата Ви В 
добро състояние (изтрива ненужни файлове и т.н.) 
30 Апилайед Обес!5 ап Рпогодгариз Усгееп замег 4.1 
Направете си 30 зсгеепзамег 
АшоМайе Ргойеззтопа! 4.3 - авгломатично 
спларпиране на избрана от Вас поредица оп 
програми ш/шли приложения 
Сомег Уош ТасКв 3.5 - изтрива цялата информация 
за посетените от Вас сайтове 
РТР Уоуадег 7.0 - Нр Клиент. 
бесопа Сору 2000 6.0 - авгломатично създава 
резервни Копия В оглделна директория на Важни за 
Вас файлове 
ТшройР Ехргезв 1.03 - за работа със 2р файлове. 
уерСорег 2.0 - изтегля цели уеб сайтове и дава 
Възможност за работа о пе. 
Адиайит бсгеепзауег 4.0 - аквариум 
Сорую 2.5 - добавя допълнителни екстри В 
УМпдомув Ехрогег за Копиране на файлове 
Ог. батап ММпдомв Роммег То0!5 1.58 - оптимизира 
УМпдомув 
Сот 7.0.56.224- еглипа! 
Адуапсед Оаег 2.3 - много удобна и полезна 


програма за нашите плелефонни линиш 

ЕдиРив 2.00 - редактор за текст, НТМГ и т.н. 
Ахай5 Ах-СОРауег 2.5 - СО плейър с много екстри 
Сомоп )е-Ацйдю - мултимедиа плейър (аидо/маво 
СО, МАМ, МРЗ, ВеаДифо, МО, АМ!, МОМ, МРЕВ и др.) 
Аш Мойоп Мдео 1.90 - Видео/аудио плейър и 
редактор 
ВесдА! АидоСарциге (32-Б0) 2.4 - зоипд гесогдег. 
СотриРкс (32-01) 5.0 - графичен редактор и мемиег 
за 40 различни формата ()РЕС, СЕ ВМР ПЕЕ Р5О, 
сПр аг!, шрифтове, мдео, зоипд, анимирани С1Е-ове 
и др. 
91 Щ Еах (32-0й) 2.95 - факс програма 
30-ЕТР - Пр Клиент 

008 и МИипаомв 3.1 

Орега (16-0й) 3.61 - браузър 

РасРС 2.00а (005) - Вариант на Рас-Мап 
Варе! 3.0 - игра 

Апимга! То0 уа - антивирусна програма 


Рс-Тас-Тов 1.51 - игра 
Омес« 7 
Апимга! Тоо/кИ. Рго 

Ому Пе Негрег - ирда!в 

Рап - Оиаке адй-оп даващ Ви 32 нови оръжия и 
други екстри 
ПРОАТЕЗ 

Зпадом Сотрапу 1.31 - добавя "Нгз! регвоп тоиве 
сотго! тподе" 

Тода! боссег 2000 м1.52 

Ош! Таск Касто у1.024 - за глшйрауег 

Опмег уд.0 - 

с8С: ТЬепап бип У1.17 

Сойпгоаб уб.0 

Аде 0? Мопдетв у1.2 

Тпе 5ейегв Пу1.56 

С1озе Сопран М у4.01 

Тот Ваег: Тпе |а5! ВеуеаНоп Ратсп 

Заме Хего Расп 

Кеуепат у1.11е 

Аде о? Етриез М1.0с 

Упгеа! Тоитатеп! у402 


„вижте на следващата страница 


ра 
с, 
ме 


БвапйдВН ! 


Д.. 


Магазини РС Мапа: 


“ 


Ф 


- площад Славейков Ме 9, тел.986 40 84: 
- ул “Цар Шишман” Ме31, тел. 986 68 58 


МАМИ 


ДИСК 2, ФЕВРУАРИ 2000, 4 Хе 


тога“ АМЕМТ 


а 


зА: 


аи ириуире уроч 


рисуиринеик реален 
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без диск с диск 
3 бр. 4.50 ЛВ | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 л8 | 23.40 ЛВ. 
12 бр. 18.00 В  -46,90-А8 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана поща 
цли по Курчер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа М25, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 


- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” МЗ, 
пл. “СлавейкоВ” Ме9, 
масите на пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. "Д-р Вълкович” Ме4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” Ме14 
ул. “ИВан Аксаков” М2З1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” Ме15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.Бо 


ДЖОЙСТИЦИ, ДЖОЙПАДОВЕ, ВОЛАНИ 


3 Е. 
ри” ф, тИ 


Чоурад Оезту 4 бутона... 11 
Чоурай Оезппу 6 бутона... 15 
Чоурад Оезпу 8 бутона...8 20 
Чоузиск Пезйпу 4 бутона..8 23 
Чоузиск Пезйпу 8 бутона..8 30 
Зоузиск Годйесп Рюа!.......6 52 
Чоузиск Гобйесп...................Ф. 26 


Чоурай Годпесп 


Чоурай Амапаз... 


Волани 
Госйесп Еогтлш! 


ЗА ГЕЙМЪРСКИ КЛУБОВЕ 


Най-добрите заглавия с документация на български! 


Негоез ог Мой! 8 Мас ШЕ. одолочаноснзацитвикннннекввнавесненцинввенннвннокадвеиние 5 38 
Негоез о Май! 8 Мадс 1: Агтадейдоп 5 Ваде.. 5 
Ипгеа! Тоштатеп! 


И още хитови заглавия: 


Е а: 2000 ооооааоиинаненниня 844 Меед Рог Зреей 4................. 5 44 
ТБепап Зип. 1Ф44 Не МО со оооааррранитея 5 38 
Бгера оо пърарадвви 


7 диска с четири игри на фантастичната цена от 505! 
Ипмгеа!; Пике Микет (3 СО) Тоа! Аплайоп (2С0О); Аре 5 Оддузее 


тезн 


пне!-пе! 


А Сотрапу о! МоБПТе! 


Информация за услугите предлагани 
от пие. пе! в София, Пловдив, Варна, 
Бургас и Велико Търново ще намерите 
в Бизнес центровете на М-Те! Тгафто! 


умлми. пие!-.пе! 


Пр: / /ллллаг.пийе пей 
е-та!: п!е!-пекюотоБШе!.р9 
биррой: 088 10 10 


